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¿Micropagos sí о 
micropagos no? Esa es la 
pregunta que ahora mismo. 
nos hacemos todos en el 
mundo de los videojuegos, 
desde los creadores hasta 
los jugadores. Y Nintendo, 
siempre ávida de explorar 
nuevas maneras de atraer 
alos jugones, no podía 

ser menos. Títulos como 
Pokérnon Shuffle y Pokémon 
Rumble World, disponibles 
en la eShop, optan por 
permitirnos jugar gratis y 
pagar, opcionalmente, por 
más tiempo de juego al día 
o mejoras para avanzar más 
deprisa. Pero este mes llega 
también Puzzle & Dragons, 
el que puede ser el bombazo 
primavera-verano (en Japón 
ha vendido más de 1,5 
millones de copias еп 305) y 
que es justo lo contrario: por 
un buen precio (apenas 30 
euros) Nintendo nos ofrece un 
cartucho con dos aventuras 
en una, que recogen la 
edición más completa de un 
juego cuya versión original 
era para móviles y tenía 
montones de micropagos. 

A mi la verdad es que tener 
los dos juegos completos a 
buen precio sin preocuparme 
de más me parece muy 
convincente, y creo que será 
una de las claves de su éxito. 
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Asî es amiibo 
Touch & Play 


¡Toca y juega gratis a momentos clásicos Y Nintendo! 
o i tienes un amiibo, una Gamepad e instantánea- 

ў Nintendo Wii U y una mente se desbloqueará 
? conexión a Internet, ya рие- una escena jugable de un 


des disfrutar gratis de momentos clasico de Nintendo. ¡Toma 
Ya en la  dealgunos delos mejores juegos е! control y disfruta del momento! 


eSho de 8 y 16 bits de Nintendo, Este A partir de ese instante, ese jue- 
amiibo Touch & milagro se consigue con una nueva go queda asignado a tu amiibo, 
Play está recopilación de escenas jugables sea el que sea. Por ejemplo, si usas 
hdd м) Ü llamada amiibo Touch & Play, que el amiibo de Pikachu y se desblo- 
es gratuito, — puedes bajarte gratis de la eShop. quea una escena de The Legend of 
Guarda en su Zelda, cada vez que coloques 
E DN Un amiibo, un clásico a Pikachu en el lector NFC 
clásicos jugables. Cuando ya tengas amiibo Touch & comenzará una nueva esce- 

Play instalado en tu consola, bas- na jugable de Zelda. Hay 


tará con que coloques una figura 9 escenas jugables por — — 


amiibo en el lector МЕС del Wii U título, y 30 títulos disponi- 
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SUPER 


_ BROS. 


DiCualquier 
amiibo vale! 
Simplemente 
inicia Touch & 
Play, coloca el 
amiibo sobre el 
lector NFC del 
Wii U Gamepad 
iy a jugar! 


N NUEVA SP 


bles. Con cada amiibo diferen- 
te que coloques, desbloquerás las 
escenas de-un nuevo juego. 


La selección de juegos es comple- 
tamente nintendera y espectacular, 
abarca títulos de NES y SNES y no 
falta ningún nombre: Mario, Zelda, 
Metroid, Kirby... En la imagen supe- 
rior podéis verlos todos. Y, si las 
escenas jugables te gustan y quie- 


ЈВЕСАІПВ 
CREUJ 


"m 


MAR: 2 WORLD 


res más, al lado de la pantalla de 
juego encontrarás un acceso direc- 
to a la eShop para descargarte ese 
juego en la consola virtual de Wii 
U, En ese caso, pagando, eso sí. En 
resumen, amiibo Touch & Play es 
un manera más de dar más uso a 
tus amiibo. Nintendo cumple así su 
promesa de que cada figura crece 
en usos y posibilidades. Cada amii- 
bo ofrece muchas posibilidades de 
diversión presente y futura. 


тімен 


¿Quieres más? 
¡NES Remix! 


Otra n 


пога de disfrutar de los clá- 
Че Nintendo es el genial NES 


mix. En Wii U puedes descargarte 
de la eShop NES Remix y NES Remix 2, 
mientras que para 305 se ha publica- 
do Ultimate NES Remix, que incluye las 
dos entregas, tanto en cartucho como 
en descarga difital. Son juegos de pago 
еп los que te retan a superar momen- 
lásicos como eran en el juego ori- 
ginal o con alucinantes modificaciones 
jugables, ¡Una maravilla 


N? 275 REVISTA OFICIAL NINTENDO (E) 


Planeta 


Super Smash Bros: 
¿luchadores imposibles? 


quí los que queremos v 


L- Phoenix Paper CTravis Ken y Ryu Rayman Tingle 
El prota de las El juego de lucha Una de las El personaje más — I—————— | 

Wright | Mario dos'entregasde | porexcelenciase incorporaciones surrealista del 
Un luchador por Si ya podemos No More Heroes merece a los dos más rumoreadas. universo Zelda 
la justicia en los pelear como Dr. (Wii) es conocido luchadores más Podemos verle no parecería tan 
tribunales, ¿daría la Mario, ¿por qué по por ser uno de los. famosos de los como trofeo en 558 loco еп un título 
tallaenlaarenade ип Mario de papel? luchadores mas videojuegos, ¿Os para Wii U y 305, que mezcla héroes 
combate? Claro que Darle un aspecto irreverentes que imagináis a Mario pero ojalá Ubisoft de universos tan 
sí: ya ha peleado en bidimensional le jamás ha pasado recibiendo un y Nintendo lleguen distintos, Bueno, 
Marvel vs. Capcom convertiría en un por una consola hadouken? Son de a un acuerdo para igual sí, pero si 
3, y un Smash Final ^ luchador único. de Nintendo. Su Capcom, que ya ha que Rayman acabe ` ya le hemos visto 
gritando"Objetion! по, Мг. Game $e espada de luz aportado a Mega lanzando sus puños de ayudante, el 
sería lo más. Watch? causaría estragos. Man a SSB. еп el juego. siguiente paso ез 


que sea controlable. 
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Мап 
Este parece el más 
difícil de todos, 
porque los SSB 
solo han incluido 
personajes de 
juegos. Pero anda 
que no molaría. 
No hay luchador 
más asombroso y 


versátil que Spidey. 


Capitán 
Toad 


Si un personaje tan 
aparentemente 
inofensivo como 

el Aldeano de 
Animal Crossing da 
tanto juego como 
luchador, ¿por qué 
no puede hacer lo 
mismo el majísimo. 
Capitán Toad? 


Goku 


Otro deseo casi 
imposible, como 
Spider-Man. Pero 
Goku, ya sea como 
niño o adulto, 
super saiyan o 

no, añadiría poder 
y toneladas de 
carisma al elenco 
del luchadores. 


Roy 


Fire Emblem tiene 


una representación 


enorme en SSB, 
pero falta este 
guerrero. En Path 
of Radiance (GC) 
era un personaje. 
de extraordinario 
poder. Aquí le 
vemos con su 
aspecto en el DLC 
de Awakening. 


Bayonetta 
La bruja más macarra 
del catálogo de Wii 

U tiene que estar en 
SSB. Daría las mejores 
patadas y sus combos 
serían tan divertidos 
сото sus posturitas. Es 
el personaje femenino 
más potente de los 
últimos años. 


Mark Evans 


Nunca se rinde y 

tiene unos reflejos 
extraordinarios. Además, 
¿quién podría hacer daño 
al portero que domina 
técnicas como la Mano 
Celestial? Y encima, hace 
daño con su Cabezazo 
Megatón... 


Profesor 
*— Layton 


Otro personaje que 
brilla más por su 
inteligencia que por 
su fuerza... Pero sus. 
seguidores saben 
que es un as de la 
esgrima, así que 
mucho cuidadito 
con su espada, 


Midna 


Solo hace falta 
ver сбто pelea en 
Hyrule Warriors 
para entender el 
porqué: montada 
sobre Link lobo y 
proyectando su 
meleta rubia para 
usarla como arma, 
sería una rival 
temible. 


Viewtiful 
Joe 


El superhéroe de 
Capcom era uno de 
los luchadores del 
genial Tatsunoko 
Vs. Capcom de 
Wii. Demostró una 
increíble potencia 
cuerpo a cuerpo... 
y a distancia, 
lanzando bombas. 
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Рокётоп 
Rumble nació 
еп Wii Ware, el 
servicio de juegos | 
descargables 

de Wii Era un 

beatem up. 

protagonizado 

por juguete: 

Pokémon, Le 
siguieron Super 
Pokémon Rumble 
(305) y Pokémon 
Rumble U (Wi U). 


La estrategia 
de juegos 
gratuitos 

de Nintendo 
comenzó con 
Steel Diver Sub 
Wars de 3DS. 
Bájate la versión 
"freeto play” de 
este juego de 
acción submarina 
de la eShop y, si 
te mola, paga por 
la Premium. 


otro pokéjuego 
gratuito de 

305, Bájatelo 

de la eShop y 
disfrutarás de un 
adictivo puzle, El 
tiempo de juego 
es limitado cada 
día, y puedes 
comprar más, 


Más lucha 
Pokémon. 

Los japoneses 
jugarán a la 
recreativa 

de Pokken 
Toumamenteste 
verano. ¿Habrá 
adaptación a 
Wii? 


(E) REVISTA OFICIAL NINTENDO Ne 273 


nuevo Facebook 


Concursos, regalos y locuras diversas te esperan. 


leclea Tomodachi Life 
| en Facebook y el primer 
enlace que verás será 
TomodachiLifeES, ila nueva página 
oficial creada por Nintendo España! 
Una página que está tan viva como: 
el juego y en la que encontrarás de 
todo: concursos, regalos, códigos 
QR de Mii para que los traslades 
a vivir a tu isla... Y, por supuesto, 


puedes participar siempre que quie- 


газ con comentarios o imágenes. 


Tomodachi Life es un fenómeno 
increíble en nuestro país que supe- 
ra ya las 141.000 copias vendidas, 
y que sigue apareciendo mes a mes 
en las listas de los juegos más ven- 
didos. ¿Qué no sabes de qué уа? 

Tú eliges a los Mii que quieras (el 
tuyo. los de tus familiares y amigos, 
los de famosos o personajes de fic- 
ción) y les ayudas a ser felices en la 
Isla en la que viven... y donde pasan 
cosas, más que locas, loquísimas. © 


Un retrato de los primeros habitantes de la Isla Tomodachi recién 
creada para que contemplemos su vida en Facebook. 


OZIO GAME 


Descuentos en Game 
para socios de Ozio 


iBasta con suscribirse a la Revista Nintendo! 


Bienyenido a nuestro Club. 


voas || томосомв | | ма | | comer 


I Club del Suscriptor de Axel 
Е se llama 0210. Para 

formar parte de él solo tienes 
que suscribirte a cualquier revista 
de Axel Springer España (¡Como 
la Revista Oficial Nintendo), y te 
permite disfrutar de sorteos, pro- 
mociones y ofertas que incluyen 
compras online (en productos HP 
o tiendas Fnac, por ejemplo), en 
tiendas físicas (SuperCor, Pans & 
Company, First Stop y cientos más) 
y hasta por teféfono. Y tú, apasio- 
nado de los videojuegos, ahora 


puedes beneficiarte también de 
descuentos en la cadena de tien- 
das especializadas más importante: 
hasta 10 euros de descuento en 
compras seleccionadas en tiendas 
Game, a través de un cupón que se 
irá actualizando. Game tiene más 
de 270 tiendas en toda España en 
las que podrás usar este descuen- 
to. Las revistas de Axel son Revista 
Oficial Nintendo, Playmania, Hobby 
Consolas, Auto Bild, Computer Hoy, 
Personal Computer & Internet y 
Android Magazine. Ф 


Suscríbete 


7 


i шуул 


da 


JEI С! 
entre sus. 


iptores de revistas de Axel Springer, у 
ociones hay descuentos en tiendas Game. 
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territorio cubre con su 
tinta, online, gana 
¡Disfruta del 
ambiente molón de 
la plaza! 


:amiibo; 


Desbloquea nuevos. 


¿desafíos nuevas armas www.nintendo.es 


y equipamiento especial 


cun EFE f /SplatoonES e WifaNintendcES • You Tube /NintendoES 


AV 


Ne 
“ача 66%, 


| Enfréntate a tus 
amigos en la; 
| Ағепа de duelos P 


Compra y equipate 
con distintos. 
accesorios para 
personalizar tu look 


Disne 
sera de otra 


jus propias 
iguras, como 
Mickey o Mulan, 


mismo verano llegará a 

E: U Disney Infinity 3.0 Play 

Without Limits, y hacien- 
do honor a su nombre: el infinito 
Universo Star Wars se unirá al de 
los héroes de Disney y Marvel, que 
por cierto también tendrán nu 
Playsets y figuras. 


El Starter Ра 

set de los Episodios | al Ill titulado 
Twilight of the Republic, que e: 

rá centrado en el uso de 


figu 
Skywalker; y despi 

dos Playsets más de Star Wars: 
Rise Against de Empire, inspirado 
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miniy 5.0 


a 


ney y Mar 


inal), y otro 

о5о basado en la 
nueva peli, el Episodio VII, titu- 
lada El Despertar de la Fuerza 
na de diciembre. 


guro que ya tienes 


odo: también 
dicionales de 
Inside Out (la peli de Pixar que 
se estrena en julio), y un Play 
Set de Marvel protagoniz 
ct Iron Man 
con su armadura Hulkbuster y 
Ultron. iY podremos mezclarlos 
a todos en un nuevo modo Toy 
Box mejorado! 


axia 


star Wars 
será la pieza 
central de 

Disney Infinity 


que usaremos 
la Fuerza y las 
espadas láser, 
pilotaremos 
el Halcón 
Milenario, 
lucharemos 
contra Darth 
Vader... 


Фр 


INFINITY 


Че Marvel, otro 
de la peli de 
Pixar Inside 
Out, y nuevas 
figuras como 
Mickey. 


vendrá со 

dos Expansion 
Games 

j multijugador: 
Speedway 
(carreras de 
karts) y Villain 
Takeover 
(aventura). 


Y BOX 


Pie eres | Héroes de una 


el Playset Twilight of the 


3.0 Fei fos galaxia muy, 
| muy lejana.. 


La colección anunciada de figuras de 
Star Wars hará las delicias de los fans 
de la saga de Lucas, digo de Disney, 
digo de los dos. Del playset Twilight 
of the Republic estarán Ahsoka Tano, 
Anakin Skywalke, Obi-Wan Kenobi, 
Yoda y Darth Maul, y la acción esta 
rá basada en el uso de la Fuerza y 
los sables láser. En Rise Against tho 
Empire tendremos a Luke Skywalker 
la Princesa Leia, Han Solo, Chewbacca 
y Darth Vader, en un playset en ol 
que pilotaremos X-Wing Fighters o el 
Halcón Milenario para luchar contra los 
Stormtroopers, y exploraremos pla: 
| | netas como Tatooine, Hoth y Endor, Y 
3.0 EDITION | habrá un tercer Playset de El desper 
de la Fuerza, la nueva peli qu | 
| na en diciembre, pero sus ре у | 
Jugabilidad son aún secretos, | 


ar 
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Este mes har 


Conexión con 


Japan 


salido dos bombazos 
tan importantes en Japón (uno para 
Wii U y otro para 3DS), que hemos 
decidido ampliar la sección p 
incluir un par de “lar 
del mes”. 


Lord of Magna llegará 
a Europa en junio 


Este verano tendremos una ración 
más del buen rol. Lord of Magna: 
Maiden Heaven fue el último juego 
en el que trabajó Neverland, creado- 
res de Rune Factory у Lufia. Tras la 
desaparición del estudio, Marvelous 
decidió seguir adelante con el pro- 
yecto con la participación de miem- 
bros clave de la extinta Neverland. Se 
trata de un juego de rol y estrategia, 
en el que nuestro protagonista será 
un joven posadero llamado Luchs 
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que verá cómo su tranquila vida 
cambia por completo al descubrir 
una extraña pulsera conocida como 
Lachryma. A partir de entonces se 
verá acosado por enemigos intere- 
sados en la misteriosa reliquia, pero 
también hará nuevos amigos: unas 
hadas que le ayudarán brindándo- 
le diversos poderes. Lord of Magna: 


Maiden Heaven llegará nuestro conti- 


nente el 4 de junio (sólo en formato 
digital), a un precio de 29,99 euros. 


Tres nuevos х 
juegos de Atlus, | 
de camino a 
Europa 


Los seguidores del mejor rol esta- 
тов de enhorabuena: NIS America һа 
anunciado que editará en Europa tres 
destacables juegos de Atlus para 
305 con los que llevábamos tiem- // 
po soñando, Shin Megami Tensei / 
Devil Survivor 2 Record Breaker 

y Etrian Mystery Dungeon lle- / 
garán en otoño de este año, 
mientras que Etrian Odyssey 
2Untold lo hará a principios — \\ 
de 2016. Además, está confir- 
mado que los tres aparecerán 
tanto en formato físico como 
digital. iQué ganas de jugarlos! 


BREVES... 


New 3DS edición especial 
Fire Emblem If 


El próximo 25 de junio aparecerá en tierras niponas 
el nuevo Fire Emblem, y para celebrarlo Nintendo 
lanzará una edición especial de New 305. Incluirá 
bierta intercambiable con imágenes de los ре 
najes del juego, y una tarjeta microSDHC de 16 G 
versión básica de la consola trae una de 4 GB). 

curiosamente, no incluirá el juego. Esta cubier 
venderá por separado, así que con 

а en Europa cuando el nuevo 

айо qu е 


Fire Emblem nos Ile 


Crea tus propios juegos en 3DS 


SmileBasic apareció en Japón el año pasado, y e: 
una aplicación para crear juegos en 3DS mediante 
el lenguaje de programación BASIC, Sus creador 
SmileBoom han anunciado que están trabajando en 
traer la herramienta a las eShop occidentales, 


New Atelier Roronoa, para 305 

iga de rol Atelier, desarrollada рог 

de objetos, llegará a 
un remake de Atelier 


La prol 
Gust y centrada en la sini 
3DS este verano en Japón 
Roronoa, que incluirá un disefio de personajes total 
mente nuevo, con estética super deformed. 


EL LANZAMIENTO DEL MES 


Xenoblade 


Sabemos que nosotros lo tendre- 
mos en algún momento por confir- 
mar de este año, pero hasta enton- 
ces vamos a sentir mucha envidia 
de los japoneses, que ya disfrutan 
del que sin duda será uno de los 
mejores juegos de 2015. Esta gran 
aventura transcurre a mediados 
del siglo ХХІ, cuando una nave de 
refugiados de la devastada Tierra 
trata de salir adelante en el desco- 
nocido y gigantesco planeta Mira 
Como ciudadanos de New Los 
Angeles y miembros de BLADE (la 
policía militar de la ciudad), tendréis 
que proteger a vuestros vecinos 

y explorar este inmenso mundo. 
con el objetivo de conocerlo mejor. 
Mientras lo hagáis, transcurrirán 
numerosos sucesos que manten- 


Chronicles X 


drán la intriga hasta el final, y ade- 
más os propondrán un sinfín de 
misiones opcionales, por lo que os 
será difícil soltar el mando durante 
meses. La jugabilidad será una еуо- 
lución de lo que vimos en el primer 
Xenoblade, que ya contaba con uno 
de los mejores sistemas de comba- 
te en tiempo real que se han visto, 
y su mundo será cinco veces más. 
grande que el de su mencionado 
predecesor de Wii. Para recorrer- 

lo, podréis pilotar unos enormes 
robots humanoides (“mechas”) al 
estilo de los que aparecen en ani- 
mes como Gundam y Evangelion 
Este juego nos tiene enamorados, y 
esperamos conocer pronto la fecha 
exacta para nuestro territorio, que 
será en verano u otoño. 


Devil Survivor 2: Record Breaker (305) Atlus 


Fecha europea: Otoño 


Etrian Odyssey 2 Untold 
GDS) Atlus 
Fecha europea: Principios 2016 


Final Fantasy Explorers (305) Square Enix 
Fecha europea: Sin confirmar 


Etrian Mystery Dungeon 
(305) Spike Chunsoft / Atlus 
Fecha europea: Otoño 


Los іше 


Fire Emblem If 
Intelligent Syste 
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Bravely Second: End Layer 


El nuevo bombazo de Square Enix 
era el juego más esperado por los 
japoneses, y ha sido el más ven- 
dido en Japón en su semana de 
lanzamiento con 100.000 unida- 
des (una cifra al alcance de pocos, 
aunque por debajo de las 140.000 
que obtuvo Bravely Default en su 
primera semana), Esta entrega 
transcurre cronológicamente dos 


años y medio después de su prede- 


сезог, con numerosos personajes 
tanto nuevos como ya conocidos, 
una mayor variedad de trabajos 


Stella Glow 


Marvelous Imageepoch 


para nuestros protagonistas, y 
unas mecánicas de juego que supo- 
пеп una continuación de las que 
tan bien funcionaron en el primer 
Bravely. Aunque su lanzamiento 
occidental aún no está oficialmente 
confirmado, damos por hecho que 
acabará llegando teniendo en cuen: 
ta el éxito internacional de la prime. 
ra entrega. ¡Ojalá lo recibamos este 
айо! Por cierto, su productor ya tie 
ne ideas para Bravely Third, así que 
podemos estar ante una trilogía cla- 
ve en la historia de 305 


Lanzamiento en Japón: 


23 de Abril 


а Famitsu en consolas Nintendo, por este or 


The Legend of Zelda 
(a: Nintendo. mpañi 


The Great Ace Attomey (20 


Capcom 


grandaj ШЗ vividoJen| nuestra 
eii consola 
ҒА; 


Ya te hemos dejado claro еп núme- 
ros anteriores que esperamos 
mucho de Splatoon, pero cada 
minuto de juego que pasamos con 
él estamos más convencidos de 
que se va a convertir en el mejor 
shooter de los últimos años para 
cualquier sistema. Un juego donde 
ıs balas son sustituidas рог cho- 
rros de tinta, do Jana el equipo 
que más zona del escenario pinta 
y donde nuestro personaje no es 
un humano que se convierte en 
calamar, sino en un calamar que se 
convierte en humano, 


Mejor no puede pintar, 
Pero lo que más nos gusta del ju 

lo mucho que vas a perso- 
nalizar tu experien Eligiendo 
tres armas (principal, secundaria y 
especial) entre un montón distin- 
tas, comprándote ropa que te dota- 
rá de nuevas habilidades, subiendo 
de nivel y disfrutando de una enor- 
me variedad de modos. Y además 
Nintendo tiene previsto qu іш 
go crezca y crezca соп sucesivas 
actualizaciones y eventos onlin 
El mes que viene tendrás nuestro 
análisis. Mientras tanto, goza con 
este reportaje tan pintón sobre el 
primer aspirante a juego del айо. ® 


соп nuevos 
escenarios y 
armas, como 

el Pincel, 
disponible poco 
después del 
lanzamiento, 


Sumérgete en la tinta de Splatoon 


El modo principal de Splatoon son las batallas online 4 Vs. 4 en las que manejamos armas de tinta. Aunque podernos acabar 
1 chorros con los rivales (que reaparecen al instante en su base), para ganar lo más importante suele ser pintar los escenarios. 


Un calamar hecho de tinta que, más o menos a los 14 años, desarrolla la capacidad de 
asumir forma humana a voluntad. Como humano puede usar armas de tinta, y como 
calamar es capaz de sumergirse en la pintura de su color y nadar por ella a gran 

lad, ya sea por el suelo o por las paredes, у de dar grandes saltos si coge impulso. 


Los inklings disputan batallas online 4 
Vs, 4. Las hay Amistosas, en las que el 
objetivo es pintar más superficie que los 
rivales en tres minutos, y Competitivas, 
en las que hay que apoderarse de 
una zona central. Para jugar a estas 
últimas debes tener al menos nivel 10 
de experiencia, así que no estarán 
disponible el día de lanzamiento del 
juego, sino poco деври 


VESTIMENTAS 


Cada inkling llevará una camiseta, unas zapatillas 
y un gorro que le dotará de diferentes habilidades 
(desde mejoras en potencia de disparo o velocidad 
de movimientos, a otras más específicas como 
superpoderes concretos). Compraremos nuevas. 
prendas en las tiendas de la ciudad de Cromópolis 
con los puntos que ganamos en las partidas у, 
so sí, para comprar muchas de ellas habrá 
que alcanzar cierto nivel de experiencia (lo 
mismo pasará con las armas). 


M жес 
ESCENARIOS 


ше te esperal Poco a poco el 
ando con nuevos escenarios. 


(5747 
№ І 
Л 


Lon 
^ Ink kauneher 
al Sprinkler 


Blue Plaid Shire Pink Rubber 


poderes como Ni 
buen fondo de armario te hara un luchador má: 


OFICIAL NINTENDO. 


E y 21. га 
MUNA AVENTURA! 
Splatoon también incluye una aventura рага un jugador: en el 
fas tales contra os Melocos Oetavianos (pulpos). En cada nivel —Ó Y NO PARARÁ DE 
Ee нелын е: y Botas conta cres jefes fees -- ACTUALIZAR EL 
A- EGO CON ARMAS, 
ESCENARIOS Y 
MODOS 


Te lanzarás a la batalla con un arma principal, una 
secundaria y otra especial. De las principales habrá tres 

clases: armas de disparo rápido, rifles de larga distancia 
y armas tipo rodillo, que pintan deprisa pero tienen poco 
alcance. Las secundarias serán de apoyo (como bombas), 
y las especiales causarán grandes explosiones de tinta. 
pero cuidado, que pueden acabar con tu reserva. 

e 
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Ж 


ARENA DE DUELOS 


Un modo local para dos jugadores: uno juega en 
la pantalla del Gamepad y el otro en la tele usando, 


por ejemplo, un mando Pro de Wii U, El objetivo será El mismo día 29 de mayo salen los amilbo de Splatoon (de hecho, el 
estallar más globos que el rival y, si nos eleminan, Calamar solo estará disponible en una edición especial con el juego, 

perderemos puntos, Además, en los últimos treinta ES al menos por ahora). Cada uno activará 20 misiones propias para un 
segundos los globos puntuarán doble. jugador y. si las completas, desbloquerás un minijuego arcade retro a 


añadir al que ya está disponible desde el principio del juego. 


Cada pocas semanas se introducirán escenarios de dificultad creciente, 

así como nuevas armas (ya se ha anunciado el pincel) y un nuevo. 

тойо competitivo llamando Torre en el que el objetivo será defender 
| una torre móvil para acercarse al máximo a la base rival, 


ade di hasta 
ا‎ 28 де junio de 2015 19:00 


A 


7 д y 
y З | FESTIVALES 
й = ed En estos supereventos, jugadores de toda Europa responderán a una 

ACTUALIZACIONES eye E шше 


lucharás por él durante el festival, Dependiendo de tu puntuación puedes 
recibir hasta un supermolusco con ol que mejorar tu equipamiento. El 


primer festival será el 27 de junio con el tema mencionado 


Podremos buscar a nuestros amigos para jugar 
online, pero la distribución en equipos 4 Vs. 4 será 
aleatoria (pueden ser aliados o rivales). En agosto, 
una actualización nos permitirá personalizar los. 

ggetalles de las partidas. 


Si aún no tienes Wii U pero 
no quieres perderte e! mayor 
acontecimiento jugable de este 
año, Nintendo te lo pone muy 
fácil con el Wii U Premium 
Pack + Splatoon, que estará a 
la venta el mismo día que las 
ediciones normal y especial del 
juego. Incluirá una Wii U negra 
de 32 GB y el juego en edición 
física con su caja y todo. ¡Corre 
areservarlo! 
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(1 Wii U 
A 
Relegado normalmente a cabalga- 


ғ dura de Baby Mario y a ser concur 
sante en certámenes nintenderos 
(karting, tenis, golf, fiestas de 
minijuegos, etcétera), Yoshi es uno 


de los personajes menos explo- 
tados de la Gran N. Por suerte, el 


| dinosaurio más bonachón de la ETRE 
historia estrena su vestuario más ser protagonista el próximo 26 de 


junio y de la mano de Good Feel, 
resultón para volver al estrellato. que ya demostró su buen quehacer 

con Kirby's Epic Yarn para Wii. Para 
esta resurrección, el estudio japo- 
nés ha querido seguir un plantea- 
miento similar: si su bola rosa fue 
de hilo, su dinosaurio será de lana. 
Nosotros hemos jugado ya los dos 
primeros mundos del juego, en una 
versión casi final, y nos ha atrapa- 
do en su telar. A la espera de lo que 
se anuncie en el E3 para finales de 
айо, este título es el gran favorito. 
para ser el mejor plataformas de 
Wii U en 2015. 


Dinosaurio remendón 
Nada más empezar, veremos cómo 
Kamek llega a la Isla Remiendos, 
situada en el océano Hechoamano, 
y convierte a todos los Yoshi en © 


será 
la seña de 

| identidad del 
plataformas. 

más cuco de 

Я Wil U 


NR 
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O T 
LUS осы 


¿Qué sería de un plataformas sin su buena dosis de ítems? 


Yoshi se topará con multitud de cosa: 


que podrá utilizar en su beneficio. Muchas de ellas estarán 


| MADEJA | 
Bon 


Será otro tipo de 
coleccionable. 

Si cogemos los 
cinco de ип nivel, 
se desbloqueará 
un nuevo Yoshi 
seleccionable, 
соп patrones de 
color de lo más 
pintorescos. 


| MARGARITAS | 


Habrá cinco de estas 
flores en cada fase. Si 

зе cogen todas, pasará 
algo muy bui 
hasta ahí poder 


Madre Naturaleza: flores, frutas, nube 


y 


NUBES | 


Muchas plataformas tendrán forma 

— ае nube. Algunas serán invisibles, 
| pero podremos hacerlas aparecer si 
las golpeamos con un ovillo de lana 


podrán cooperar empujando cosas, tragándose el uno al otro para darse impulso. 
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| SANDÍA | 


Yoshi es tan glotón 

que puede tragarse 
una de estas esferas. 
de una sentada para, а 
sus pepitas como si 
fuera una ametralladora 
de proyectiles. 


[FRUTAS | 


No sabemos aún sus 
efectos, pero está claro 
que las manzanas, los 
kiwis o las naranjas son 
muy saludables, 


[OVILLO DE LANA! 


En lugar de huevos, en este 
juego, Yoshi pondrá esferas 
de lana, que serán esenciales 
para derrotar а los enemigos, 
hacer aparecer plataformas, 


fes que, pese a su adorable forma de peluches, intentarán dejar a | 
Yoshi hecho unos zorros. A éste, habrá que enredarle el hocico a "ovillazo" limpio. 


LENTEJUEI 


La puntuación de cada nivel 
estará determinada por la 
cantidad de "joyas" que hayamos 
ido recogiendo por el camino. 


iiy 


Î SYashi se embarcará en una entrañable aventura en la que todo estará hecho de materiales textiles, con la lana corno protagonista indiscutible. Î 


2  madejas de lana. Como un 
Yoshi superviviente, nos tocará 
darle caza y, a la vez, devolver su 
forma original a los saurios, uno 
por cada fase. Por lo que dejaba 
intuir la versión que hemos proba- 
do, parece que podría haber cin- 
co mundos y cerca de 55 niveles, 
con bastante rejugabilidad, gracias 
a los objetos coleccionables.En los 
últimos tiempos, los plataformas 
de Nintendo han bajado bastan- 

te su nivel de dificultad, y pare- 

ce que Yoshi's Woolly World va a 
seguir por esa misma senda. Aun 
así, no será un paseo (salvo que 

se active el modo Relajado, pensa- 
do para los más pequeños) y las 
mecánicas resultarán realmente 
variadas: saltos, pataleos en el aire, 
transformaciones en martillo para 
romper cosas, lengüetazos succio- 
nadores, lanzamiento de ovillos. 
Sin duda, uno de los puntos fuer- 
tes de Yoshi's Woolly World será 
su modo cooperativo. Eso sí, sólo 
será local. Por si os interesa saberlo 
para poder aprovecharlo, © 
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1 A TODOS LOS YOSHI DE LA ISLA 
REMIENDOS, ASI QUE NOS TOCARA DEVOLVERLOS A SU ESTADO ORIGINAL 


“лал ET TANT AE t 


` Amiibo amoroso 


Habrá tres figuras amiibo 
inspiradas en Yoshi's Woolly 
World: una de color verde 


(ésta se venderá también 
еп ип 
Juego), una ro: 
Serán muy diferent 


о de amiibo, tanto por su 
mayor tamaño como por su 
ira de lana, que 


verti 
Айп ni 
caracterís 

rán dentro del juego. 


бын 


ee Y 


e 


ENT IL 
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| 
y 


| 
Т 
ЕЛСІЗ 


as ACLU A d 4 
a г 47 : 
de dinosaurio 
Yoshi dispondrá de numerosos recursos. Habrá algunas fa: bonus en т 


jue lo veremos convertido en una moto, un topo o un gigante, lo que dará una 
gran variedad jugable, pero, durante los niveles "corrientes", también hará gala 
le diversas habilidades que casarán de maravilla con la idiosincrasia del título. | 


serán compatibles tanto el 
Gamepad como el mando Pro de 
Wii U y los mandos de Wii. 
E santo de la lana 
Todo! lo dicho hasta ahora está muy 
bien, pero, si hay algo que caracte- 
rice al juego por encima de todo, 
es su estética textil, que entra por 
los ojos. Decir que será el juego 
más entrañable que se haya visto 
en Wii U sería quedarse muy cor- 
to, El protagonista será como un 
simpático peluche, y los escenarios 
estarán hechos con todo tipo de 
materiales. Destacará la lana, pero 
habrá algodón, esponjas, hilo, fiel- 
tro, botones, lentejuelas... Lo mejor 


TA ESTÉTICA TEXTIL 
DE YOSHI'S WOOLLY 
WORLD EN Á 
POR LOS OJOS: 
DUDA, ES 
M Á 15 ENTR. 
QUE HA VIS 


s servirán para trazar caminos por el clelo | 
y poder llegar a sitios a priori inaccesibles. Darán mucho juego en cooperativo, 


"Todas las fases serán en 2D, pero estarán llenas de 


к $m its, al entrar por ls puertas. роза тоза >Los más inexpertos dispondrán de un modo Relajado en el que el nivel de 


dificultad se reducirá al mínimo. En él, Yoshi tendrá unas alas para volar. 


es que, bajo esa apariencia, sub- 
yacerá un diseño de niveles muy 
inspirado. Además, habrá bosques, 
playas, cuevas, zonas de lava.. La 
banda sonora será otra pata impor 
tante de la experiencia. Las más de 
60 melodías que habrá serán tro 
mendamente pegadizas (algunas, 


las podéis escuchar ya en la versión 
de Super Smash Bros para Wii U 
como el tema principal) 


Genialidad para Wii U 


El verano no suele ser época pro 
lífica өп lanzamientos, pero este 
la cosa cambiará con este título, 
que nos hará disfrutar de las vaca 
ciones. 5e habla del regreso de 
dinos de Jurassic World, pero el 
animal prohistórico que de verdad 


nos va a entusiasmar es Yoshi. 6 
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DAI comenzar la 


irtida, podéis elegir si jugar con un chico o una chica como. 
protagonista, y también bautizar a vuestro personaje con el nombre que deseéis, 


Еп todos los combates veréis es 
atacar tendréis que hacer combos juntando un mínimo de tres iguales, 


s esferas en la pantalla táctil, y para 


Combates entre monstruos de lo más intenso, con el puro ingenio como arma. 


NINTENDO ZDS. 


/ Rol 
Compañía GungHo 
Jugadores 1 

Precio 29,95 € 
www.nintendo.es. 


Dragomacia es un 
continente en el 

que las personas 
coexisten con los 


dragones y otros. 
monstruos. Pero la 
malvada organizat 
ción Paradox inicia 
un plan destructivo 
que pone todo en 
peligro, 


огпепсегпов con el prime- 

ro de los dos juegos que 

incluye el recopilatorio de 
Puzzle & Dragons para 3DS. Tras 
arrasar en Japón con el título origi- 
nal para smartphones, sus creado- 
res GungHo Online Entertainment 
dieron un paso más allá con esta 
primera entrega para consola. 
Mientras que en móviles se veían 
limitados por el formato free-to- 
play con microtransacciones, en 
305 se liberaron de todo eso y 
pudieron desplegar más apropia- 
damente el potencial del concepto 
Puzzle & Dragons. y crear así un 
juego más completo, sólido y pla- 
centero. Los japoneses disfrutan 
de esta entrega desde hace afio 
y medio, y ahora por fin podemos 
conocer este exitoso juego acom- 
pañado de la nueva edición Mario, 


Las mecánicas de Puzzle & 
Dragons destacan por ser una 
combinación entre puzles y rol. A 
medida que avanzamos a través 
de las mazmorras, nos encontra- 
mos enemigos de todo tipo, y para 
atacarles hay que hacer un buen 


uso de las esferas que aparecen 
en la pantalla táctil. Si conseguís 
juntar tres o más esferas del mis- 
mo color (en horizontal o vertical), 
vuestros monstruos de esa afini- 
dad ejecutarán un ataque basado 
en el elemento en cuestión, Y sí: 

el coleccionismo de monstruos 
también tiene una gran presen- 

cia en este juego, al igual que en 
Pokémon. De hecho, la influencia 
de la saga de Game Freak es enor- 
me en Puzzle & Dragons Z. Hay que 
formar equipos de cinco criaturas 
(más una de apoyo), que suben 
niveles a medida que ganan expe- 
riencia en combate, іе incluso son 
capaces de evolucionar! Al derrotar 


a ciertos enemigos conseguiréis 
huevos que podéis eclosionar para 
sumar nuevos monstruos aliados, 
y el juego incluye más de 200 dife- 
rentes. iY podéis intercambiarlos 
con vuestros amigos! Podéis cam- 
biar de estrategia en cada nivel 

y convocar a unos monstruos u 
otros según el desafío. 


Además, esta versión Z acentúa 
mucho más los elementos roleros 
del original de móviles al incluir un 
argumento definido y una gran 
ciudad (Ciudad Zed) en la que 
podéis hablar con muchos perso- 
najes y realizar un buen 2 


Elementos 

Hay cinco elementos. 
distintos en Puzzle & 
Dragons. El agua vence al 
fuego, el fuego a la mado: 
ra, y la madera al aqua. 


Y luego están la luz y la 
oscuridad, que son fuertes 
la una contra la otra, Cada 
sfera y cado monstruo 
responde а uno de malan 
elementos 


DA ] 


Ноу ез cuando tlenes el examen de domadragones 
del que tanto hablas, по? 


El laboratorio 

En Cludad Zed hay un laboratorio muy 
útil, al que sin duda haréis muchas 
visitas. Está regentado por el profesor 
Tomonaga, un amable anciano que 
siempre estará dispuesto a ayudaros. 
Gracias a las máquinas del laboratorio, 
по sólo podréis eclosionar los huevos 
que reunáis, sino también mejorar y 
evolucionar a vuestros monstruos, 


EI profesor Tomonaga os dará 
valiosos consejos durante la aventura. 


a máquina Zeus sirve para eclosionar 


huevos y obtener así nuevos monstruos, número de tareas opcionas 


les. Y tenéis que hacer frente a la 
amenaza de Paradox, una malvada 
organización que recuerda al Team 
Rocket y a otros grupos de malean- 
tes habituales en Pokémon. Estos 
chicos malos de Paradox han des- 
atado el caos en las diversas regio- 
nes de Dragomacia y se han hecho 
con el control de los cinco drago- 
nes celestiales que gobiernan cada 
una de ellas (cada dragón repre- 
senta a uno de los elementos de 
las esferas de Puzzle & Dragons). 
Sobre los hombros de vuestro pro- 
tagonista, un domadragones recién 
reclutado por los rangers, recae la 
misión de volver a ponerlo todo en 
su sitio. ¿Seréis capaces de ello? 
Para ser sinceros, el argumento es 
poco más que una excusa para ir de 


Con Hera podéis evolucionar 
monstruos si reunís sus plezas. 


а 


SAtenea: fortalecer monstruos а 
cambio de huevos. ¡Difícil decisión! 
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ы 


ù u^ EN 


21а aventura de Puzzle & Dragons 2 os llevará a distintas regiones y templos, donde 
conoceréis a peculiares aliados y enemigos, ¿Podréis torcer los planes de Paradox? 


Yo creo que deberíamos ponerle "Syrup!. ¿Qué opinas 
tü, КОМ? 


una mazmorra a otra, así 
que no esperéis una tra- 
ma tan compleja como 
en otros juegos de 
rol. Aquí lo impor- 
tante es dar caña 
con las esferas, los 
combos y los mons- 
truos. Y aunque en la 
primera región las cosas parecen 
muy fáciles, se empiezan a compli- 
car a partir del segundo mundo y la 
dificultad no deja de crecer 


Llegar al final de la aventura supo- 
ne un buen desafío: tendréis que 
mejorar todo lo que podáis los 
niveles y habilidades de vuestros 
monstruos, mover las esferas con 
ingenio para encadenar todos 


| Ciudad Zed es el lugar donde empezáis, y al que volvéis tras superar cada 
mazmorra. En ella encontraréis muchos personajes y sorpresas de todo tipo. 


Cada monstruo tiene una habilidad que puede usar en 
combate, además de una habilidad especial si es líder. 


tro fio! 


Paradox está empeñada en provocar una gran 


destrucción en Dragomacia, y hay que detenerles, 
| COSAS PARECEN FÁCILES, LA DIF 


CRECE Y EL JUEGO SUPONE UN DE 


los combos que podáis, y hacer 
uso de las habilidades especiales 
de vuestras criaturas. Es un jue- 
до ideal para echar partidas cor- 
tas (cada nivel dura unos pocos 
minutos), pero en sesiones largas 
puede hacerse un poco repetitivo. 
Además, gráfica y argumentalmen- 
te es muy sencillo, aunque se agra- 
dece que haya diálogos divertidos 
que amenizan las pausas entre 
tantos combates y puzles. En cual- 
quier caso, las mecánicas del jue- 
до enganchan bastante, y pasaréis 
muy buenos ratos con él. Para que 


212 B T1— 


©Рог culpa de Paradox, partes del mundo se han 


SAI principio las mazmorras son muy sencillas, pero 
más adelante las hay con muchas rutas y elementos, 


levantado literalmente de sus cimientos, lA arreglarlo! 


A LAS 


CULTAD 


tengáis una idea clara de lo que es 
este juego, podéis imaginarlo como 
una combinación entre Pokémon 

y Candy Crush Saga (aunque el 
Puzzle & Dragons original salió 
antes que este ültimo). 205 parece 
una mezcla muy loca? Pues fun- 
сіопа. Y todo esto ha sido sólo para 
hablaros de uno de los dos juegos 
que vienen incluidos en el cartu- 
cho, ino olvidéis que si lo adquirís 
también os llevaréis la Super Mario 
Bros. Edition! Si queréis saber más 
sobre ella, la tenéis también anali- 
zada en las siguientes páginas. 


Estos son los tres primeros huevos que recibimos en el juego. А medida que 
luchéls en mazmorras, conseguiréis muchos más huevos con monstruos dentro. 


Refuerzos 


Cada vez que entréis en un nivel, 
podréis seleccionar un refuerzo que 
actuará como vuestro sexto mons- 
truo, y además su habilidad especial 
afectará a todo el equipo (igual que la 
del líder). Podéis elegir entre refuerzos 
que os sugiere el propio juego. 


DY además, con StreetPass podréis 
conseguir más monstruos de refuerzo, 


© Puntuaciones 


S Gráficos ** 
Muy sencillos. Lo mejor es la 
variedad de los monstruos. 


ODiversión ЖЖЖ 
Desafiante y diviertido, pero 
puede hacerse repetitivo, 


DSonido kk 


Melodias sencillas y correct 
y sin ningún tipo de voces, 


S Duración ЖЖЖЖ 


Una cantidad enorme de nive. 
les, y muchas 


Más que... 


2 E 


ТТТ Pokémon Rubí. 
ЕЭ Y Lalo Ata 


Buen sis- La mecánica 
(ета de Ino varía еп 
puzles у mons- toda la aventura, 


truos, Muchos 
niveles. Supone 
un desafío. 


l іпібі 
Adictivo, bien planteado 
y con muchas virtudes 
Combinar los elementos de 
Pokémon con puzles de colores 
funciona muy bien. Y recordad: 
viene junto a otro juego (idad la 


vuelta a la páginal), y encima a. 
un precio genial (unos 30 euros). 


Simple en lo 
nico, Argumento 
poco profundo, 
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Novedades 


EL ПАТО 


En Japón salieron. 
zor separado. quí 
tenemos los do: 


ђе Dragons 


: 


od му; 1% 


Género Puzle / Rol 
Compañía 
Jugadores 
Precio 29,95 € 

www.nintendo.es. 


unto a Puzzle & Dragons Z, que 
Ji: analizado en las pági- 

nas anteriores, viene también 
la Super Mario Bros. Edition. ¡Dos 
juegos completos en uno! Las 
mecánicas jugables de esta versión 
son muy similares a las de Z: hay 
que avanzar a lo largo de nume- 
rosos niveles y luchar contra los 
enemigos en unos combates que 
mezclan puzles y rol. Pero en este 
juego, la ambientación y todos sus 
elementos son puramente Mario. 


Argumento 

Aprovechando la 

confusión generada 
la aparición de 


Esferas y bigotes 
Mientras que en Z los combates 
están protagonizados por drago- 
nes y criaturas mitológicas, en 
esta edición Mario nos enfrenta- 
mos a goombas, koopa troopas 

y todo tipo de enemigos clásicos 
de los juegos del fontanero. Y no 
sólo podéis reclutar a todas estas 
especies para vuestro propio equi- 
ро, sino que en los combates tam- 


a Peach 
о Mario también 
usará el poder de 
dict oras рага 
traerla de vuelta, 
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Puzzle & Dragons 
ouper Mario Bros. 


El segundo del pack es un acertado crossover con Mario. 


“genial. 


0 
¡Goomba 
se une a tus aliados! 


"Aumenta un рос 
equipo al hacer 


el atagu: 
los соті 


ition 


bién es posible pelear con distintas 
variantes de Mario y Luigi, entre 
otros personajes. Por otra parte, 
las esferas que forman los puzles Y 
también adquieren el aspecto 

de diversos elementos y 6 
power-ups del universo a | 
Mario: por ejemplo, aquí 3 
las esferas de fue- 

go están repre- 

sentadas por una 

flor de fuego, y las de 

oscuridad... ipor un cham- A 
piñón venenoso! Además, 

el juego también incluye un 


д 


completo mapamundi a ima- P 
gen y semejanza de los New „^^ 
Super Mario Bros., formado 2 


por 8 extensos mundos con las 
ambientaciones habituales de los 
juegos del bigotudo. Cada nivel tie- 
ne su propia estética, y pasaréis por 
lugares típicos de Mario como cas- 
tillos, praderas y barcós voladores, 
cada uno con sus clásicas melodías 


Puzzle & Dra 


di es muy similar al de los New Super Mario Bros. у cada mundo. а са 
tiene una estética propia. Cada punto es un nivel, como en otros juegos de Mario 


ons Super Mario Bros Edition © 


es el equivalente al laboratorio de la edición 2. Aquí 


encontraréis diferentes métodos para configurar y mejorar vuestro equipo. 


| 


estas criaturas 
para vuestro 


pero toman propio equipo. 


pecto de 
power-up: 
del uni 


TENA 


| [EXP 222) 


personaje: 
y puede дие 
también 


moned: 


DURANTE 
CADA NIVEL 


que sin duda os serán familiares. 

La verdad es que esta versión es 
mucho más directa y accesible 
que Puzzle & Dragons Z: nos move 
mos de manera más ágil por los 
diferentes mundos, sin interrup- 
ciones argumentales y con toda la 
magia del universo Mario. Tenemos 
que confesar que nos ha gusta- 

do un poco más este juego que su 
compañero de pack, aunque ambos 
tienen sus propias virtudes. ® 


Valoraciones 
Gráficos А Quin 


Son algo más с oloridos у deta 


mbi 
ede 
е un poco 


la versión Z La 


lados que los dela edición Z| ambientación 
Diversión kkk 
05 puzles y el rol también fun- 
cioran de arava con aro. ЩЫ ү 
; ; puzles roleros 
Sonido Ck encajan bien con Mario 


Juntar е 'uchando las 
melodías de Mario es un plus, 


Duración ххх 


Toda la diversión del concepto 
Puzzle & Dragons, elevada gra 
cias al encanto de Mario, sus 
compañeros y sus enemigos сіз 
sicos. Nuestro favorito entre los 
dos juegos del recopilatorio 


niveles, 


mesa y alkro Ata 
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Novedades 


EL DATO 


istoria consta 
La Hi Sy hay 


a tardado, pero la secue- 
H: espiritual de El Pincel del 

Poder por fin ha aterrizado 
por estas tierras. Se nota mucho 
que la idea es una continuación de 
aquel juego de DS, pues se apoya 
al 100% en la pantalla táctil del 
Gamepad de Wii U. De hecho, el 
joystick y los botones no tienen uso 
alguno, ni siquiera para navegar por 
los menús. Esto es bueno y malo, 
Por un lado, es uno de los juegos 
que mejor partido le han sacado al 
mando; por otro, resulta incómodo 
estar siempre con el lápiz en una 
mano y sin poder mirar al televisor. 


ga 


Género Plataformas 
¡Compañía Nintendo 
Jugadores 1-4 
Precio 39,95 € 
www.nintendo.es. 


Argumento 
La malvada Claycia 
ha robado el color 
de Dream Land y 
Kirby debe devol: 
verle su esplendor 
con ayuda de Eline, 
un ser con forma 
de pincel que guía 
los movimientos 
del protagonista 
con ayuda de sus 
finos brochazos 


Rodando a "pincelazos" 
El Pincel Arcoíris es un plataformas 
en 2D, pero no hay ni saltos al uso 
ni la típica capacidad de Kirby de 
obtener poderes zampándose a los 
enemigos. En lugar de eso, conta- 
mos con un pincel que funciona 
como una especie de “impulsor” 
del protagonista. Por lo general, 
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El glotón más rosado se pone a dieta de plastilina. 


dicionales, 
los que hay que 
е саг contra el 
reloj. 


éste es como una especie de "peso 7] 

muerto", pero, a base de tirar tra- 

zos en la pantalla táctil, lo despla- 

zamos de múltiples formas. Las 

líneas desaparecen a los adl 

pocos segundos y hay 

una reserva de tin- | ` 
ta, con lo que pintar 4 
a lo loco no es buena b 
idea. Por ejemplo, pode- 
mos hacer "loopings", 
salvar caídas al vacío... A 
medida que progresamos 
en la aventura, van saliendo 
derivaciones jugables muy 
interesantes: transformacio- 


A contrarreloj 


El modo Desafíos consta de 
fases compartimentadas еп 
cuatro zonas, en las que hay 
que llegar hasta un cofre en. 
menos de quince segundos, уа 
sea conduciendo a Kirby hasta 
él con ayuda del pincel o resol- 
viendo pequeños puzles. 


DEI п 


LA BARRA DE 
PINTURA se va 
vaciando según 
se pinta, pero 
se rellena si 
Kirby está en 
el suelo o si 
cogemos los 
frascos que hay 
colocados en 
puntos clave. 


tos 
No controlamos a 
Kirby directamente, 
sino que hay que 
trazar cuerdas соп 

la táctil para que se | 
mueva sobre ellas, 
Joystick y botones 

no sirven para nada, 


ғ permite que tres personas se unan a la partida en cualquier S Hay cir 
momento, solo en local. Los compañeros manejan a un Waddie Des y ayudan a Kirby. 


nes en vehículos, balancines, tele- 
transportes, interruptores, bolas de 
“pinball”... En general, el control res- 
ponde bien, aunque no siempre nos 
sentimos en pleno control de Kirby 


Un mundo de plastilina 
El apartado técnico resulta muy 
colorido, como es habitual en la 
saga, pero, esta vez, se le ha dado 
un barniz de plastilina, observa 
ble especialmente en el diseño del 
protagonista. Hay siete mundos: 
ип bosque, una playa, el océano, un 
volcán... No hay ningún fallo técni- 


co, pero tampoco asombra en nin- 
gún apartado. Lo que sí que cumple 
es la banda sonora, con ritmos muy 
variados, desde melodías casi cir- 
censes a temas más rockeros 

La duración es el mayor proble- 
та, Se puede acabar еп unas 5-6 


horas, pero es rejugable, hay un 
modo Desafíos muy adictivo y pue 
des recurrir al multijugador: tres 
amigos manejan a Waddle Dees 
con mandos de Wii y un control 
plataformero clásico, mientras otro 
juega con Kirby en el Gamepad.... y 
echa una mano a sus colegas. 9 


о jefes distintos, que encontramos al final de cada mundo, Tres de 


ellos aparecen dos veces, con ligeras variaciones en la mecánica para derrotarlos. 


Conversión vehicular 


En este juego, Kirby no puede tragar- 
se a los enemigos para quitarles sus 
habilidades. A cambio, hay algunas. 
fases en las que se convierte en tar 
que, submarino y cohete, Los dos pri- 
meros tienen una gran potencia de. 
fuego, mientras que el tercero permi- 
te volar, Se agradece la frescura que 
aportan, pero se les saca poco partido. 


LAS 
ESTRELLAS 
activan una 
especie de 
modo Turbo 
que ayuda a 
irby a romper 
estructuras. 
Para ello, һау 
que recolectar 
100 estrellas. B 


m 


DEl tanque y el submarino son lentos у 
tienen patrones de control muy distintos. 


© Puntuaciones 
P Valoraciones 0100000 


А Aprovecha 5 muy cor 
Gráficos ipaa Gto. Los eres 
Son resultones, aunque sesaca | tàctil al máximo. se repiten. АЮШ 


poco partido al look de pi Nivolos fallo de control 
dos, modo Haypocas trans 

Diversión ЖЖЖ multijugador, formacion 

El control resulta satisfactorio y Миезіға оріпібпі 

el multijugador garantiza risa 

¿Sonido ۴ Un plataformas versátil 

А ion о j Somo la plastilina 

Tiene muchos registros, desde | o ota entra lo más granado del 
género de las plataformas, pero 

\ ió А stos de los títulos que aprove- 

Duración chan el Gamepad. Inicialmente 

La historin dura 6 horas aun. parece simple, pero gana mucho 

que es rejugable y hay € 


con el paso de los niveles. 
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Género Estrat./Acción ntelligent Systems, creadores de 
Compañía Intel. Sys. Fire Emblem y Advance Wars, 
Precio 39,95 € nos traen su nueva y ambiciosa 


apuesta por la estrategia еп 305. 
Esta vez la acción también está 

presente, y controlamos un elenco 
de extravagantes soldados de élite 


www.nintendo.es 


que luchan contra una invasión alie- 


nígena a finales del siglo XIX de un 
mundo alternativo, en el que la tec- 


Estamos a finales nología basada en el vapor ha per- 
егеу mitido la creación de todo tipo de 
alienígenas ha armas y vehículos. Así dicho suena 
invadido la Tie 


a ida de olla... pero olla de vapor, 


Para hacerles frente 3 
claro. Y la cosa no acaba ahí, por- 


a las бгйепе: 
Abraham Lincoln. 


te de los Estados Unidos) es el jefe 
de la unidad: 5.Т.Е.А.М. 


Todos estos ingredientes (y 
muchos otros extraídos de dis- 
tintas obras literarias como Peter 
Pan y El Mago de Oz) forman una 
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Alienígenas, estrategia y mucho vapor. 


que Abraham Lincoln (169 presiden- 


meu 


ambientación muy especial y lle- 
na de personalidad, que acompa- 
ña muy bien a su también 
estupenda jugabilidad. 
En cada sección del 
juego movemos por 
turnos à nuestros 
personajes, con 
distintas misiones 
que incluyen escoltar 4 
aliados, derrotar un 
enemigo concreto o 
simplemente alcanzar 
la meta de fin de nivel 
Cada personaje gasta pun- 4 
tos de vapor al moverse f 
y al utilizar sus armas, y 
al agotarse su vapor no es 
posible moverlo hasta el siguien- 
te turno. Alternamos entre 
ellos a nuestro gusto, y los 
controlamos al estilo de un 
shooter en tercera persona, 
aunque debéis tener claro 


is que narran el argumento destacan por su estética, que muestra © 
claras influencias de los cómics norteamericanos y de las obras steampunk 


CADA 
PERSONAJE 
cuenta con 
Un arma 


son las siglas 
de Sección 
de Tropas de 
Élite contra 
Amenazas 
Mundiales. 


ejemplo a la 
a Victoria 
del Reino 


SU AMBIENTACIÓN 


ES MUY ESPECIAL, 
Г ACO PAÑA BIEN 


que aquí la estrategia predomina 
sobre la acción. A nosotros nos ha 
gustado mucho, y además es posi- 
ble incluso jugar con cuatro perso- 
najes de Fire Emblem si tenéis sus 
respectivas figuras amiibo (aunque 
para leerlas hace falta una New. 
305, o el adaptador que saldrá en 
otoño), Para redondear aún más el 
título, hay un modo versus para 2 
jugadores tanto local como online, 
con distintos modos de juego. ® 


Gode Name S.T.E.A.M. © 


Че los cuatro personajes de Fire Emblem nos permiten 


desbloquear a Daraen, Lucina, Marth y Ike, y jugar con ellos las misiones 


apacidad 
de atacar al 
enemigo en su 
propio turno, 


tura 
qur 
а 12 


Fire Emblem y 
uno secreto, 


Ə Puntuaciones 


S Gráficos 
les bien diseña 
estética de lo más 


Diversión 4 
Se nota que e 
unos maestros di 


Nuestra opinión 


a Digno nuevo miembro. 
Sonido dè i 
Gran banda sonora, y voces (өп 
inglés) de Importantes actor 


[дов de obras itera 
Sobre todo, por su sólida. 
Jugabilidad, lo recomendamos a. 
los amantes de la estrategia. 


Duración 
ura os llovará 20 horas, 
jugable y hay multijugador 


Ghost Recon: 
Shadow Wars 
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Novedades 


Género Carreras. 
с 


npañia Nintendo 
Jugadores 1 

Precio 8 € 
www.nintendo.es. 


Contenido 


Ocho nuevos 


vos pilotos (que en 
realidad con cuatro 
con Aldeana) y tres 
105) 


estupenda moto 
Vespa' de Canela 


ELDATO 


Estos 8 circuitos, 


mayor м 
la historia. 


Lo de este pack es 'Canela' fina. 


intendo ha logrado un hito: 
| aún más un arcade 

inmejorable y rematar el DLC 
más rentable de Wii U, aunque esta 
vez no cueste ocho rupias, sino 
bayas (doce si compras ambos 
packs). El universo de Animal 
Crossing se muda a MK8 con otra 
tanda de nuevos circuitos, cuatro 
vehículos y tres pilotos “de provin- 
cias”: Aldeano, Canela y Bowsitos. 


Senos funden los circuitos 
Arrancamos con la Copa Crossing, 
y las primeras sorpresas son dos 
circuitos clásicos: el famoso Parque 
Bebé, el trazado más simple y 

5050 de la saga, ahora transfor- 
mado en una loquísima montaña 
rusa en bucle, y la Tierra de Queso 
de GBA, tan irreconocible que se 
podría considerar un circuito nue- 
vo. Sin embargo, quedan lejos de 
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la espectaculari- 

dad del inédito Bosque 

Mágico, una frondosa trave- 

Sía llena de arroyos, puentes y sal- 
tos con una parrilla de salida total 
mente vertical, aunque la estrella 
de esta copa es el precioso circui- 
to de Animal Crossing y sus cua- 
tro ambientes diferentes segün 
la estación del айо, que varía de 
forma aleatoria. Lo que no cambia 
es su trazado, plagado de detalla- 
205 visuales y sonoros (esa Canela 


200сс: caos gratuito 


Se descarga gratis con la ültima 
actualización, y hay dos formas 
de tomárselo: como un modo. 
injugable que se carga la esencia 
de MK... о como un giro total de 
concepto que cambia nuestra for- 
ma de jugar. Recomendamos la 
segunda opción... y frenar mucho. 


Б A 

LOS DETALLES — 

del fondo son 

Scalextrics, 
yoshis-amiibo 
de lana, karts 
gigantes, 
pósters... ¡Es 


la habitación 
perfecta! 


hablando 
nimalés”) y 


Rese T. Ado, Tom 

Nook o el "en-canta- 
dor" Totakeke con su guitarra; 

una DeLiCia para fans de la saga. 


Para frenar, pulse B 

La Copa Campana, por otro lado, 
comienza con otros dos circuitos 
retro que alternan el futurismo de 
la lluviosa Ciudad Koopa (de las 
menos memorables de MK7) y la 
magnífica Ruta del Lazo, una enor 


lico integra la mejor esencia de la Senda del Arce de Wii en un mundo. 
de árboles, nenúfares (con propulsores), riachuelos y casitas dignas de БІ Hobbit. curva 


conocidos como 


EL LAZO 
kilométrico 
no deja de 
f ondular para 
que encadenes 
saltos mientras 
esquivas a los 
juguetes, 


ANIMAL GROSSING APORTA 


EL ( CIRCUITO 


INTE ПЕ 


me habitación a lo Toy Story reple- 
ta de guiños nintenderos que nos 
ha entusiasmado. En cuanto a los 
nuevos circuitos, tenemos la más 
anodina Estación Tilín-Tolón, cuyos 
trenes de metro os harán bastan. 
te la puñeta y, por último, lo mejor 
del DLC: el majestuoso Big Blue de 
F-Zero con un frenético circuito 
dividido en tres tramos que habría 
sorprendido aún más si Mute City 
no hubiese formado parte del set 
anterior. No es Hyrule, pero sí un 
DLC redondo que no podéis dejar 
pasar... ni siquiera en 200сс. & 


Mario Kart 8 DLC 2 © 


ез nuestro favorito: un circuito contínuo у largo repleto de 


túneles y turbos. Y'en 200cc, es lo más parecido que veréis a F-Zero. 


С 
¡No те compares! 


La diferencia entre los circuitos clá- 
sicos y sus versiones modernizadas 
ез tan abismal que, en casos como 
la Tierra de Queso de Game Boy. 
Advance, cuesta reconocerlos. Ahora, 
podemos aprovechar los agujeros 
del queso para impulsarnos y tomar. 
muchos más atajos, rampas y derra- 
pes... ipero ojo con Chomp-Cadenas! 


Ruta del Lazo 


Ё esel mayor шы, 
salto cualitativo A 


entre los 
circuitos retro: 
divertidísimo 

y genialmente 2810) 1 
ambientado. 


2 de MK Super Circi 
es mucho más frenética y entovosada 


Ə Puntuaciones 
[Valoraciones T 


Gráficos y gún cir 
Circuitos más detallados y colo 
ridos, a la altura del mejor МКВ, 


Diversión 


No hay nada más divertido, 
pe vito alga 5050; 


DLC significa Diversión, 


И i 4 Locura y Color 

Los temas оон Men: Мао art В х Animal Crossing 
асе : guinda del pastel: un set 
Duración ог nintendero, 


jal y velocidad 
la F-Zero. La mejor rela- 
idad-precio de la eShop. 


mss 90 


ES 5% 
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Las copas dan vida al online. 
el modo 20000, mucha qu 


nago, un caballero y una ladrona, tres personajes para superar una 


aventura con plataformas, acción y sencillos puzles basados en la física. 


Nintendo éShop : 


Género Aventura 
Compañía Frozenbyte 
Jugadores 1-3. 
Precio 12,99 € 
www.frozenbyte.com 


2 ione 
Gráficos жж 
DDiversión | X 
S'Sonido жж 
DDuración | жж 
ə 

El Trine original, 
recreado con 


nuevos gráficos y 
modo online. Vale 


Suena a tópico, pero 
tiene mucha magia. 
Total 


80 


DEsta "Edición Encantada” añade multijugador online al ya conocido modo local. 
Y los gráficos se han recreado con el motor de Trine 2. ¡Son preciosísimos! 


— — 


Érase una vez, tres héroes y una leyenda... 


esulta raro que, tras haber 

jugado Trine 2 hace dos años 

y medio (fue uno de los jue- 
gos de lanzamiento de la eShop de 
Wii U), nos llegue ahora su primera 
parte. Pero ningún retraso cambia- 
rá la calidad de esta aventura, que 
encima llega actualizada, porque 
esta Enchanted Edition es una ver- 
sión mejorada del título con el que 
empezó esta leyenda 


La mecánica del juego te sonará 
mucho si has probado su segunda 
parte, ya que es idéntica: en esta 
aventura 2D, la clave está en alter 
nar las habilidades de tres perso- 
najes (Amadeus el mago, Pontius 
el caballero y Zoya la ladrona) para 
avanzar. Si jugamos en solitario, 
basta con pulsar un botón para 
cambiar de personaje, aunque el 
juego da lo mejor de sí mismo dis: 
frutándolo en modo multijugador 
con tres amigos, ya sea en modo 
online o, y esto es lo que más mola, 
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еп modo local. Juntos, nos estruja- 
remos las neuronas para descubrir 
cómo acceder a la siguiente zona: 
siempre hay varias maneras, 
sea usar el gancho retractil de la 
ladrona, la capacidad de invocar 
plataformas del mago o el escudo 
del caballero. Avanzar suele ser 
fácil, con puzles más bien sencillos 
basados en la física de los objetos. 
Y la mezcla de esta mecánica con 
dosis de acción da lugar a un desa: 
rrollo muy entretenido. Además, 
los gráficos se han recreado con el 
motor de Trine 2, consiguiendo 
un acabado de cuento 
realmente precioso. 


jh 


©Саба personaje posee sus propias 
armas, como el martillo del caballero. 


'¿Cómo subirías esas escaleras sin acabar en una 
una cobertura de tres cajas alrededor, pero no todos los retos уап a ser tan fáciles, 


| 2 2400 | оо: 17.73 |) қ 
| 


Descargas 305, 


> Puzle 

Estudio HAL Laboratory 
Jugadores 1 

Precio 4,99 € 
www-nintendo.os 


> Puntuacion: 
DGráficos * 
DDiversión Ж 
DSonido * 
DDuración Jk 
Valora 

Un adictivo puzle 
puramente retro que 


engancha por su 
ncillez y variedad 
е ideas, perfecto 

para partidas cortas. 


Total 


81 


Ea 


caja de pino? Prueba a crearte 


DEl juego tiene 22 mundos de de 6 6 7 niveles. Cada mundo gira en torno a una 


mecánica distinta, aunque desbloqueamos retos adicionales desde los cofres, 


>>>>>>>>>>>>: 


Los grandes puzles vienen en cajas pequeñas. 


о se nos ha agotado la tinta 
de color, es que BOXBOY! es 
así: un puzle plataformero 

en blanco y negro creado por HAL 

Laboratory (Kirby, Smash Bros.), 

cuyo último experimento nos retro- 

trae a los tiempos de Game Boy, 
gracias a un diseño minimalista 
que prescinde de cualquier envolto 
rio gráfico para recordarnos que lo 
importante de un buen juego no es 
la caja sino el contenido: las ideas 

La mecánica de BOXBOY! es tan 

sencilla como su estética: contro: 

lamos a un cuadradito andante lla 
mado Qbyy (ino cuenta como Kirby 
pixelado!) cuyas únicas habilidades 
son saltar y crear construcciones 
de bloques con los que accionar 

interruptores, crear plataformas o 

engancharnos a superficies, pero 

el número de cajas está limitado 

en cada nivel, lo que nos obliga a 

pensar bien cómo dosificarlas para 

avanzar hacia la meta y obtener 


todas las coronas de bonificación 
Sus fases son cortitas pero muy 
variadas: pasamos de esquivar 
rayos láser a utilizar cintas mecáni- 
cas, grúas, nubes de teletransporte 
© cambios de gravedad, y aunque 
apenas se llega a profundizar en 
cada idea, ofrece momentos de 
pique mental muy gratificantes, a 
los que hay que añadir varios retos 
de tiempo y puntuación desblo: 
queables a base de medallas. Una 
descarga de ingenio que "en-caja" 
de lujo en la eShop de 3DS. 


| Осада fase se 
guarda de forma 
automática para 
Que, site atascas 
ante un obstáculo, 

| puedas reiniciarla 
con 'L' + 'R', pero 
también puedes 
pedir pistas con 
monedas de 3DS, 
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Guía de compras 


NUESTROS 
FAVORITOS 


A) GUSTAVO 
ACERO 


ІШ B0xBoy! 


Kirby y el Pincel 
в ArcolrÍs 


El Mario Kart 8 DLC 2 


Ol Shantae & The 
Pirates Curse 


E Punch-Out!! 
«cv Wii U) 


Super Smash 
Bros. For Wii U 


E Affordable Space 
Adventures 


El BOXBOY! 
[ Bayonetta 2 
E Pokémon ROZA 


FN ROBERTO 
ANDERSON 


E inazuma Eleven GO 
Chrono Stones 


E Code Name 
S.T.E.A.M. 


El Zelda: Majora's 
Mask 


ІП Shin Megami 
Tensei IV 


В Puzzle & Dragons 


а por si aún te falta 
indible de su catálogo. 


algún impr 


Nombro Número Nota 


Amazing SpiderMan 27 10 
BitTrip Complete 234 86 
Callof Duty Black Ops. 234 92 
deBlob 2 The Underground 220 86 
Disney Epic Mickey. ns 9 


Dis 


y Eple Mickey 2 23 80 


Donkey Kong Country Returns. 218 94 
Goldeneye 007 27 93 
Inazuma Eleven Strikers 239 82 


Kirby Epic Yarn. 220 88 
Kirby's Adventure. 230 84 
Ta Milanê (Wii Ware): 21 90 
Last Story 232 95 
LEGO Batman 200 Superheroes | 237 86 
LEGO El Señor de los Anillos 243 89 
LEGO Harry Potter Años 5:7 20 83 
Майо & SonicenlosJJ00202 29 89 
Mario Party 9 233 88 
Metroid Other M 215 94 
Monster Hunter Tri 20 95 
NBA 2K13 241 80 
New Super Mario Bros. Wii. 230 95 
Pandora's Tower n5 86 
Phineas & Ferb A través. 20 18 
Project Zero Il Wii Edition 236 90 
Retro ity Rampage (WiiWare) |246 70 
Red Steel 2 209 86 
SlexHiShaeredMemores | 207 88 
Skylanders Giants mo 88 
Skylanders Sip Force Disponible 

Skylanders Trap Team. Disponible 

Sonic Colours т 93 
Spider: Man Edge of Time ов 80 
Super Mario Galaxy 188 99 
Wii Party 216 90 
Wil Play Motion 25 82 
WWE All-Stars. 23 8 
Xenoblade Chronicles m6 90 
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La llegada de Kirby hace más fácil la 
espera de Splatoon y Yoshi. 


Nombr Nûmero Nola 
Affordable Space Adv. (eShop) 220% 
Amilo (eShop) 264 80 
Assassin's Creed IV 256 89 
Batman Arkham City 22 90 
Batman Arkham Origins. 295 92 


Bayonetta 2 266 95 


BitTrip Presents Runner 2 (eShop) 248 90 


Сайо Duty Ghosts 266 89 
Captain Toad 268 90 
Citizens of Earth (eShop) 270 81 
Child of Light (eShop) 261 80 
Darksiders Il 22 90 
Disney Infinity 20 266 86 
DKC Tropical Freeze 258 94 


Ducktales (eShop) 25189 
Epic Mickey 2 E retorno de dos. мз 7 
Fl RaceStars 257 69 
Game & Wario 249 80 
Guacamelee 263 90 
Hyrule Warriors 265 85 
Injustice Gods Among Us їй 89 
Just Dance 2015 267 80 
Kirby y el Pineal Arcoltls am 80 
La LEGO Película 258 8 
Little inferno (eShop) 23 8 
LEGO Batman 3 268 19 
LEGO Marvel Super Heroes 255 87 
Mario & Sonic en los JJOO! 255 79 


261 95 


Nombre Número Ма 


Mario Party 10 Zn. 85 
Маго vs, Donkey Kong TS. 22 18 


Monster Hunter 3 Ultimate 246 92 
Need For Speed Most Wanted U 246 90 ] 
NES Remix (eShop) 257 85 
NES Remix 2 (eShop) 261 86 
7 1 


ши? 
Nintendo Land 242 90 
OMON (eShop) 272 80 

250 93 

e 

Pokémon Rumble U (eShop). 252 710 
Rayman Legends 252 94 
Resident Evil Revelations HD. 248 82 
ағат Kitty (eShop) 262 82 
 Scribblenauts Unlimited 256 85 
Shovel Knight (eShop) 264 90 
Skylanders Trap Team. 266 86 
Sonic All-Stars Racing Transformed 242 88 
Sonic Lost World. 254 84 
Star Wars Pinball (eShop). 251 81 
Steamworld Dig (eShop). 265 86 
Super Mario 3D World 255 94 


268 97 
Swords 8 Soldiers HD (eShop) 262 82 L 
Teslagrad (eShop) 266 85 
The Wonderful 101 252 92 
Trine 2 Director's Cut (eShop) 243 91 
бере (eShop) 258 8 
Watch Dogs 268 84 
ДП i 256 80 
Wii Sports Club. 263 86 
Zelda The Wind Waker HD. mo» 


Nuevas 


* Code Name S.T.E.A.M., joya de Intelligent Systems. 
+ Kirby y el Pincel Arcoiris derrocha encanto en Wii U. 


entradas | * Puzzle & Dragons, dos juegazos por el precio de uno. 


del mes 


* BOXBOY!, uno de esos descargables geniales de 305. 
* Nunca es tarde: el primer Trine en la eShop de Wii U. 


PARA MENTES 
INQUIETAS 


Nombre 
Kokuga (eShop) 
LEGO Batman 
LEGO City Undercover The Chase. 
LEGO Harry Potter Años 5-7 


3DS B 


Puzzle & Dragons y Code Name 
S/T.E.A.M,, grandes incorporaciones. 


Nombre Мого Моа 
LEGO Legends of Chima 

Ace Attorney Trllogy (eShop) 269 80 LEGO Marvel Super Heroes 

Aliens Infestation (05) 228 80 Liberation Maiden (eShop) 


Azure Striker Gunvolt (205) 272 

Batman Arkham Origins Blackgate 254 80 

ВїТїр Saga 235 80 

BOXBOYI (eShop) 23 в | 

Bravely Default 255 90 Mario Tennis Open 

Castlevania Mirror of Fate 245 93 Mario Golf World Tour 

Cave Story 3D. 230 89 Mario Party Island Tour 

Citizens of Earth 20 в Mario & Luigi Dream Team Bros. 

Code Nome STEAM. 273 89 

Colorsi 3D 235 90 

Dead or Alive Dimensions. 27 89 | 3 

Disney Magical World 266 84 Mario Vs. Donkey Kong TP 

Donkey Kong Country Returns 30 |248 | 93 Metal Gear Solid Snake Eater 3D 

EccoTheDolphin3D Classic(eShop) 257 78 Mighty Gunvolt (eShop) 

Epic Mickey Mundo Misterio 202 (вв Mighty Switch Force (eShop) 

Etrian Odlssey IV 252 85 Mighty Switch Force 2 

Excitebike (30 Classics) 23480 Mutant Mudás (eShop) 

Fantasy Lie 265 93 Monster Hunter Ultimate: 

FIFA JO 240 8 Monster Hunter 4 Ultimate: 
трет Aw. 27 93 Naruto Shippuden 30 Тһе NewEra 


Need for Speed The Run 
New Art Academy, 


VÀ NenStyle Boutique. 


Fractured Soul (eShop) 244 80 

"Gunman Clive 2 (eShop) 271 83 

Heroes of Ruin 236 88 

Hora de Aventbras КААШ; 

Inazuma Eleven 3 253 87 ONO (eShop). 

Inazuma Eleven 3 Amenaza del Одо 258 87 One Plece Unlimited World Red 
Inazuma Eleven GO 262 9 Paper Mario Sticker Stars. 
Inazuma Eleven GO 2 272 90 Persona 0 

Kid Icarus (3D Classics). 234 80 Phoenix Wright Ace Attorney DD. 
Kid Icarus. Uprising 27 95 Pokémon Rubi Omega / Zafiro Alfa 
Kirby's Adventure (3D Classics) 230 85 Pokémon Shuffle (eShop) 

Kirby Triple Deluxe. 261 84 Pokémon X & Y 

Kingdom Hearts 3D. 238 89 Pr. Layton Máscara de los Prodigios. 


Número 
251 
268 
247 
231 
251 


250 


231 
250 
237 
246 
210 
224 
230 
238 
241 


254 
268 
21 
253 
240 


Nota 
82 
75 
80 


96 
9% 


Nombre 


Pr. Layton y los Ashalanti 


Projest X Zone 
Pulliox (eShop) 

Puzzle & Dragons 7 

Puzzle & Dragons Super Marlo 
Pilotwings Resort 

RAdar Pokémon (eShop) 


Rayman Origins. 


Resident Evil The Mercenaries 30 
Rhythm Thief 
Rune Factory 4 (eShop) ° / 


Shantae & The Pirate's Curse. 
Shin Megami TenseilV 
Skylanders Trap Team 

Siesta Festa (eShop) 

бөліс & All-Stars Racing Trans. 
Sonic Generations 

Sonic Lost World 

Spirit Camera La Memoria Maldita 
Starfox 6430 

Street of Rage 3D Classic (eShop) 
Super Pokémon Rumble 

Super Mario 3D Land 

Super Smash Bros, for 305 

Super Street Fighter IV 

Tekken 3D Prime Edition 

Tetris Ultimate 

Theatrhythm Final Fantasy CC 
The "Denpa" Men 3 

Tomodachi Life 

Ultimate NES Rem 

VVVVVY (eShop) 

Virtues Last Reward 

Xenoblade Chrocicles 30 (New 305) 


Zelda Majora's Mask 3D 
Zelda Ocarina of Time 30. 


Número 


255. 93 


Nola. 


249 78 
231 87 
273 85 Layton y las Ashalantis (3D: 
23% ы 
222 85 
га) Г 
236 85 
a 
23. 9 Layton Уз. Phoenix Wright GD 


268 950 
266 85 а 
245 78 
29 90 
254 18 
236 10 
227 91 
257 85 
230 11 
229 95 
266 96 
21 94 
232 90 
268 80 
265 88 
262 84 
262 90 
267 B6. 
236 90 
246 88 
272 91 
95 
20 94 
224 96 
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AVENTURA 
REDENTERT. 
29 de MAYO 


¡Los dinosauri 


os dinosaurios han vuelto 
L la vida... iconvertidos en 

vivosaurios! Ahora son las 
especies más valiosas del plane- 
ta, y por eso hay que cuidarlas 
¿Te apetece a ti convertirte en 
uno de los guardianes de Fossil 
Park, la mayor reserva del mun- 


ta pantal ден do? iTe advertimos que es sinóni- 
será fundamental EE 

para extraer mo de explorar, conducir vehicu- 
en EM los alucinantes, recuperar fósiles 
movernos por los y disputar emocionantes comba- 


menús durante los. 
combates. 
po de vivosarios! es decir 


mo de aventura inolvidable. 


Menos mal que no estarás solo: 
hasta cinco guardias más (per- 
sonajes no jugables), se unirán a 
ti en el juego, por no mencionar 
a Niblessaurus, un pequefio dino 
rojo que te acompañará en tus 
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5 vue. 


tes por turnos con tu propio equi- 
sinóni- 


Fossil Fighters Prontier 


en... porque tú los resucitas! 


viajes, Prepárate para % 
recorrer con él todo W 
el mundo en busca de 

fósiles que luego lleva- N 

rás al Parque: viajarás por \ 
montañas nevadas, desér- | 
ticos cañones y pellgrosas 
selvas. Y lo harás sobre... icua- 
tro ruedas! En el juego habrá 
ocho vehículos distintos, con 
diferente potencia, velocidad y 2 
capacidad de carga, y además £ 

podremos mejorar muchas 
de sus piezas: el motor, los 
neumáticos, la batería y has- 
ta los taladros con los que 
extraeremos los fósiles. Así, 


la exploración se realizará é 


conduciendo por entornos 
3DS, con el sonar del vehí- 
culo detectado fósiles y 
nosotros esquivando los 
vivosauros de la zona. 


VIENEN YOOKA-LAYLEE MIGHTY N29 
| Чыў, 


| Skill Effect: O Stance: O Element: - 
| Damage: 107 Ассигасу: 100% Critical: 55% 


| 20-6; poz 
LOS MEJORES PS ; 
1 JUEGOS QUE 9 f e ый 1 Ф 


'OExplorar, revivir dinos y 
entrenarlos para combatir... 
todo, en esta gran aventura 


VARIADO, MEZCLANDO 
CONDUCCIÓN, EXPLOR. 
COMBATES... LA DIVER: 


* ] 
190/235 [ 
Sockets 3 


{ [Off-road terrain le no maten for this Bone Buggy 
Drive through sand and water with aplomb! 


OHabrá ocho vehículos, cada uno con sus 


características, y además podremos mejorarlos. Ы 


рага extraer fósiles habrá tiempo limit 
cuanto más precisos sean is fui 


Rank 2 
Pts to Next Rank 60 


/ISTA OFICIAL NINTEND: 


Este 
to (tie 
еп su benel 
¡Cuidado con sus sec 


Una vez encontremos un fósil 
tendremos que usar el stylus para 
intentar recuperarlo lo más ínte: 
gro posible. Después, en el labo- 
ratirio, ya podremos resucitar al 
nuevo vivosaurio. 


Precisamente, coleccionar vivo- 
saurios será otra de las claves del 
juego. Con ellos participaremos 
en torneos librando combates por 
turnos, auhque no será mala idea 
que antes los entrenemos y los 
mejoremos. Para que consigan 
nuevos ataques, habrá que recu- 
perar más fósiles de distintas par- 
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tipo con pinta de malo es... pues 
пе un doctorado), pero quiere usa 


a [ 
ficio y рага ello dirige 
aces, tienen sus propi 


SE 


muy malo. Es lis- 
a los vivosaurios 

la organizacion BR Brigade. 
ios vivosaurios! 


tes de sus cuerpos. Y, después, 
crear un equipo equilibrado con 
dinos de varios tipos (habrá cinco 
clases), Además, esto no solo nos 
valdrá para vencer en los comba 
tes de la aventura, sino también 
en las batallas uno contra uno 
online o hasta 6 contra 6 en modo 
local. Y si prefieres colaborar a 
competir, también habrá torneos 
cooperativos y hasta un modo de 
exploracíon para tres jugadores, 
todo en red local. 


© Variadísimo y completo. 
Gráficos muy normalitos. 


OTú serás un 
Guardián de 
Fossil Park, la 
та) 

vivos, 

mundo. 


EL MULTIJUGADOR 
LOCAL SERÁ 
COMPLETÍSIMO, Y 
HABRÁ PARTIDAS 
ONLINE 1 VS. 1 Y 
COMBATES VÍA 
STREET PASS 


Whalin' G. 
28 | Rockin" B. 


mg g 1b = 


PARA TODOS 
LOS PÚBLICOS 


Por la colorida 
estética de los 


ШЕЛ 


9 PLATAFORMAS 
O PLAYTONIC 
O SIN CONFIRMAR 


intendo 64 fue el hogar 
de un estilo de juego que, 
con el paso de tiempo, se 


ha perdido. Estamos hablando de 
los juegos de plataformas 3D en 
los que la habilidad en los saltos 
no era lo ünico importante: com- 
partía protagonismo con la explo- 
ración atenta del entorno para 
encontrar secretos, en niveles que 
nos dejaban libertad para mover- 
nos y cumplir los objetivos en el 
orden que quisiéramos. El pione- 
ro y máximo represente de este 
tipo de aventuras fue, claro, Super 
Mario 64, pero el estudio inglés 
Rare creó también un juego del 
mismo estilo inolvidable: Banjo- 
Kazooie. Y, ¿sabes qué? Algunos 
de sus responsables se han reuni- 
do para crear... iYooka-Layle! 


Ap orta tu 
iue 


El proyecto 

Kicstarter del ju 

sigue abierto. Si 
ando 
s los 
aytonic 


Dos héroes saltan juntos 
El estudio de llama Playtonic, y еп 
el proyecto está implicado Steve 
Mayles, diseñador de persona 

jes de Banjo-Kazooie y de Donkey 
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sumarán habilidades 
para explorar niveles 3D 
platafomeros. 


Kong Country (sí, es el respon- 
sable del aspecto moderno del 
simio), El desarrollo será puro 
Banjo-Kazooie: manejaremos a 
dos personajes a la vez, el cama- 
león Yooka y el murciélago Laylee, 
combinando sus habilidades: 
Yooka usará su lengua para afe- 
rrarse a los salientes y podrá des- 
plazarse rodando a toda veloci- 
dad, mientras que Laylee aportará 
a la pareja su capacidad de volar 
(un segundos, que para algo lleva 
a cuestas un camaleón) y usar su 
sonar contra los enemigos. SSS Үбока 
Poco más se sabe, pues su y al murciélago 
desarrollo acaba de empezar, pero A 
estos días está en boca de todos nombres en inglés 
porque consiguió en 40 minu- ЧАЙ que & 
tos su objetivo en Kickstarter de оозе 
5.000 libras, y más de un millón antes al proyecto, 
en 24 horas, ¡Somos muchos lo 
que queremos jugarlo! & 


y el instrumento 
favorito de Banjo. 

Primera impresión 

© Recuperará un gran género. 

© ¡Qué falta para que salga! 


OTe presentamos 


‚77 


EL JUEGO SERÁ 
PURO BANJO- 
KAZOOIE Y NO VA 
A DISIMULARLO: 
LOS SALTOS Y LA 
EXPLORACIÓN 
SERÁN SU BASE 


UL 


ША “Жағы 


We l 
| ”. % 


Dd ән. 
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Ауапсев 


Mighty No, 9 recuperará la mecánica de los arcades de saltos y disparos 
сото Mega Man, y añadirá algún puzzle y muchas zonas secretas. 


© AVENTURA 
© COMCEPT INC. 
© SIN CONFIRMAR 


os estadounidenses disfruta- 
L: del esperado Mighty No. 9 

Ide Wii U en septiembre, lo que 
nos da esperanzas de que la nueva 
aventura creada por Keiji Inafune, 
uno de los "papás" de Mega Man, 
Salga este año también en Europa. 
Un juego que recuperará muchas 
de las características de las aventu- 
ras del héroe de Capcom, pero aña- 
diendo mecánicas jugables propias 
muy interesantes. 


Un sueño 
se hace 
realidad 


El de muchos juga- 
dores que pagaron 
por adelantado. 
Como en el caso 

de Yooka-Laylee, 
Mighty No. 9 se ha. 
financiado mediante 
el servicio kickstar- 
ter. Recaudó casi 4 
millones de dólares. 


Alma de metal 

Mighty No. 9, el cibernético héroe 
que protagoniza el juego, recorre 
escenarios 2D disparando con su 
cañón láser, acabando con multi- 
tud de enemigos futuristas y sal- 
tando abismos plataformeros. Puro 
arcade clásico, vamos, y a mucha 
honra. Sin embargo, Mighty contará 
con un movimiento aparentemente 
sencillo pero que marcará la dife- 
rencia. Se llamará "dash" y le permi- 
tirá proyectarse unos metros hacia 
adelante, tanto en el suelo como 
en medio de un salto. Además de 
para alcanzar plataformas lejanas, 
el “dash” servirá para absorber las 
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Mighty No. 


Se acerca la versión 2.0 de los héroes clásicos. 


ımigos, al morir, dejarán un aura. Si la atrapamos con el movimiento 
', aumentará nuestra fuerza, velocidad o vida (dependiendo de su colon. 


DEste es Mighty 
No. 9. Quizá ya 
le conozcas de 

Mighty Gunvolt, 
título de la eShop 
де 305 del que 
es uno de los 
protagonistas 


auras que los enemigos dejan 
al morir y que, dependiendo 
de su color, aumentarán 
nuestra fuerza, veloci- 
dad o salud. Y lo mejor 
es que, cuando menos 
tardemos en atrapar- 
las, más aumentarán 
nuestras capacidades. 
Todo un aliciente para 
jugar deprisa y garantizar 
así un ritmo endiablado. Lo 
que está por confirmar es sí el jue- 
go será tan difícil como los Mega 
Man... pero tiene pinta. & 


Primera impresión 
© Directo y superadictivo. 
( A ver lo que dura... 


Wed 


Fall 


20] 


214 АМ Year 1 


SIMULACIÓN 
MARVELOUS 
19 de JUNIO 


a pantalla táctil 
по solo mostrará 
un mapa detallado 
dela 


o para 
plantar у demás 
actividad 
'granjeriles' 


Harvest Moon The Los Valley 


Ser granjero es más que un trabajo. Es un modo de vida. 


ació en Super Nintendo allá 
М por 1996, y desde enton: 

сез по ha habido consola 
de la Gran N que no haya recibido 
una о varias entregas de la serie 
Harvest Moon. Y, aunque a veces 
su desarrollo se ha mezclado con 
elementos más o menos aventu- 
reros, su corazón jugable siempre 
ha sido de lo más rural... concreta- 
mente, tú eres un granjero con la 
responsabilidad de sacar adelante 
tu granja, Y, en esta nueva entre- 
ga, tendrás más libertad que nun- 
са para conseguirlo. 


¿Prefieres convertir tu granja en 
Una perfecta instalación de explo- 
tación de recursos para forrarte, 
o eres de los que se preocupan 
por su comunidad y valoras sobre 
todo el bien estar de tus vecinos 
o de los propios animales. En The 
Lost Valley vas a tomar muchas 
decisiones, y solo la primera será 
fácil: ¿prefieres jugar con un gran- 
jero o con una granjera? A partir 
de ahí, elegirás los tipos de cul- 


tivos, los animales de tu graja, 
cómo alimentarlos... si tu gestión 
es exitosa, conseguirás recursos 
para ampliar tu negocio, si es que 
lo ves así y no como un modo de 
vida. Porque el juego, más que 
de trabajar, irá de vivir, ya que 

las relaciones con los vecinos 

de los pueblos cercanos serán 
muy importantes. De hecho, qui- 
zá conozcas a alguien con quien 
te apetezca hacer algo más que 
negocios... ilncluso puedes llegar 
a casarte! Más que un simulador 
de granja, este Harvest Moon será 
un simulador de vida. 


© Sencillo pero con chicha. 
Estética muy infantil. 
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indefenso, pero irá aprendido а dominar 


colores con los que pintar el escenario para cambiar sus características. 


PLATAFORMAS 
BEAUTIFUN 


Porque con él, para 
pintar los escenarios 
solo tendrás que 
trazar en la panta- 
Ila. Además, habrá 
un modo coope- 
rativo a dobles en 

е! que un jugador 
manejará a Born 

y otro pintará los 
colores, 


En muchos momentos, el vacío que nos persigue hace acto de presencia y 


comienza a avanzar desde la izquierda de la pantalla. ¡Corre para esquivarlo, Born! 


El mundo cambiará si cambias su color... 


emos tenido que esperar 

mucho tiempo desde que se 

anunciara Nihilumbra para 
Wii U, pero por fin podemos dis- 
frutar del juego del estudio cata- 
lán BeautiFun Games en nuestra 
consola. Por apenas unos días no 
hemos llegado a tiempo de publi- 
car el análisis, que encontraréis 
en nuestro próximo número, pero 
queremos contaros en este avance 
algunas de sus muchas virtudes, 


En Nihilumbra manejaremos a Born, 


una pequeña bola de oscuridad que 
ha surgido del vacío y que huye del 
mismo, que la persigue inclansable 
mente, Nada más llegar a nuestro 
mundo, Born copia la forma de lo 
primero que ve, un espantapájaros, 
y se encuentra indefenso en medio 
de los escenarios del juego: mun- 
dos 2D que representan parajes 
naturales llenos de plataformas, y 
en los que imperan los tonos apa- 
gados, las zonas desoladas y la fal- 
ta de vida. Está claro que aquí se 
necesita color, y eso es lo que Born 
añadirá a la aventura: poco a poco 
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irá aprendiendo a usar diferentes 
colores que aplicaremos sobre la 
superficie de los escenarios: por 
ejemplo, el color azul hará que el 
suelo se vuelva delizante, de mane- 
ra que podremos correr por él para 
coger velocidad y saltar más lejos; 
o el color verde tendrá el efecto de 
convertir cualquier superficie en 
rebotante, para que la usemos cual 
cama elástica, Así, para superar 
cada escenario habrá que ser hábil 
esquivando peligros y enemigos e 
ingenioso al utilizar el poder de los 
colores. ¡Un interesante desafío! 


O Mecánica original. 
No espectular, sí bonito. 


Inside sheir mou ds they pure Nol, 
They can мо enden 
They will never be fl 


y evitar a los 
enemigos no 
será fácil, habrá | 
que combinar 
habilidad e | 
inteligencia. 


0710 


El club del suscriptor de Axel Springer 


= ARA 
GAME 


Cada mes encontrarás descuentos especiales 
sobre productos seleccionados en la mayor 
cadena de videojuegos de nuestro país. 


Pues ahora puedes: Solo si eres suscriptor 
de la Revista Oficial Nintendo puedes 
beneficiarte de cientos de ofertas así 


Revista Oficial Nintendo 


Para suscribirte a 


entra en 
llámanos al 
o escríbenos a 


Consulta las condiciones de estas y muchas ofertas más en ozio.contigomas.com. Pueden variar durante la vigencia de esta publicidad 


¿A qué esperas? Tenemos un club lleno de ventajas para ti, infórmate en 
Ozio.contigomas.com 


Asi nació... 


PARA LOS APASIONADOS DE LA CULTURA NINTENDERA 


61 millones 
p todos SUS 
modelos, 05 95 


onsola más 
la vendida de 
Nintendo. 


La historia de como Nintendo, en un momento de incertidumbre, 
creo una consola portátil que revolucionó los videojuegos. 


finales de 2003, el mundo 
de las consolas parecía per- 
tenecer a Sony. PlayStation 


2 afianzaba mes a mes su hegemo- 
nía en el mercado de sobremesa, y 
en el E3 la compañía había anuncia- 
do que en 2004 lanzaría una por- 
tátil, su flamante PSP. Las miradas 
se dirigieron hacia Nintendo, reina 
de ese sector con su megapopular 
GBA. ¿lba a perder la compañía de 
Kioto el pilar que la mantenía con 
una (excelente) salud económica? 
Muchos apostaron por ello, y nos 
les extrañó que en noviembre de 
2003 la Gran N anunciara un nuevo 


producto "que no sería la sucesora 
de GameCube ni de GBA”, ¿Quería 
Nintendo abrir un nuevo merca- 

do ante la llegada de PSP? Negros 
nubarrones parecían cernirse sobre 
la Gran М... Nadie sospechaba que 
Nintendo iba a darle la vuelta a la 
tortilla e iniciar una era dorada, 


Fue en enero de 2004 cuando se 
reveló que el proyecto era una 
nueva consola portátil llamada 
Nintendo DS, con una doble pan- 
talla como característica más lla- 
тайма. El porqué по se presentó 


los juegos de l 
táctiles a la clásic 


miento, Añadío minijuego 
aventura de plataformas, 


fue la estrella de. 2 
2005, y se convirtió 


© 


Апїїйаїбїдзїпа Wild World fue 
cl primero de la serie en inclulr 
cohesión online. y el más: 
vendido: más de 12 millones. 


DS fue una consola diferente, © 
y por lo tanto creo sus propios 
héroes. Pero algunos de lo más 


clásicos personajes de Nintendo. a 
también brillaron en ella. 4? 5 
1; 


El profesor y 
su ayudante. 
resolvieron 4 


d 


el juego qu 
consola a millones de jugadores 


como una sucesora de GBA entra 
en el terreno de la especulación, 
pero quizá una razón fue no arries- 
gar una marca tan exitosa, El presi- 
dente Satoru Iwata afirmó: "Hemos 
desarrollado Nintendo DS sobre un 
concepto diferente para ofrecer 
una experiencia de entretenimiento 
ünica para el siglo ХХІ. Queremos 
que sirva para romper la imagen 
conservadora de Nintendo". Y tam- 
bién apuntó algo importante: con 
ella, quería atraer a los videojuegos 
a gente que no jugaba. En mayo 

de ese afio la consola se presentó 
en el ЕЗ. Nintendo hizo incapié en 


'Proidgonizó dos Juegos 
DS, the Phantom Hourglass 
y Spirit Tracks, con un 
“efectivo control táctil 


| pe CHAR DER] 
(7% tio 


ep Ds 


o 


de 
la primera DS, 
соп su doble 
pantalla (la de 
abajo era táctil), 
su micro y la 
conexión Wi-Fi 
como grandes 
novedades 


DS LITE (2006) 


DSI (2008) 


la doble pantalla, la tactilidad de la 
pantalla inferior y la conexión Wi-Fi 
en red local u online. Los títulos que 
se pudieron probar fueron Wario 
Ware, Super Mario 64 DS y Metroid 
Primer Hunters. pero quizá el que 
más llamó la atención fue uno de 
los juegos presentados en vídeo: 
Nintendogs nos permitiría criar 
cachorros y hasta "tocarlos" con 

el stylus de la consola. Se apunta- 
ba así la capacidad de DS de ofre- 
cer experiencias nuevas, Pero Sony 
también enseñó su PSP en el ЕЗ, y 
la capacidad técnica de la máquina 


DSI XL (2010) 


IJ ^ UNA CONSOLA DE 
NINTENDO LLEGO ANTES A EE.UU. QUE A 
JAPON. AUNQUE FUE SOLO POR 10 DÍAS. 


touch": New Super 
Mario Bros, vendió. 
unos increibles 30 
millones de copias, 
recuperando la 
jugabilidad 2D más 
clásica 


Nintendo sí veía a DS como suceso- Nintendo. Títulos que iban a atraer 


cegó a muchos periodistas que vie- 
ron la balanza inclinada a su favor. 


Cuando salió a la venta el 21 de 
noviembre de 2004 en USA, el 
catálogo de lanzamiento tenía a 
Super Mario 64 DS y Wario Ware 
Inc. como estrellas, y la ranura para 
cartuchos de GBA dejaba claro que 


2 


ra de su portátil. La recepción de la 
máquina fue buena, pero lo mejor 
estaba por llegar, Un año después, 
en las Navidades de 2005 y con 
títulos como Nintendogs ya en las 
tiendas, la máquina superó con 
creces las ventas de PSP. Habían 
nacido los Touch Generations, jue- 


gos táctiles que dispararon la popu- 


laridad de DS y los beneficios de 


a millones de personas que jamás 
había jugado a videojuegos. Y la 
imagen de la compañía cambió 
completamente: Nintendo pasó a 
ser sinónimo de innovación, y este 
clima propicio que se atreviese 

con una propuesta radical en las 
consolas de sobremesa: Wii, Y los 
jugadores, avídos de nuevas sensa- 
ciones, también corrieron a por ella. 


2 о 
Batió todos los 
records con doy. 


La simpática 
protagonista 
delas Cooking 


juegos: Naw 
Mama triunfó Super Mario 
en la cocina con. Bros. y Mario 
sus rninijuegas Kart 05, 


tactiles: 


Рок пот 
а legendarogue SUSprosramas 
Generations que Н de entrenamiento 


arrasó. Sirvia para 
disparar las Ventas 
dela consola 


mental vendieron 


edición Blanca, 
"er millones 


Otro éxito de 


ventas brutal @у 


22 Velocidad 
5 Nintendo 
5 GBA 

04 
2 9,99 < 


С] 


y opcion 
multijugador, 


N64 y 


A conforman una genial selección de pistas. 


в y otros 16 sacados de SNES, 


Una de las entregas más brillantes de la serie. 


ario Kart DS fue unánime- 

mente alabado como una 

obra maestra. Presentaba 
ciruitos 3D muy bonitos que, aun- 
que hoy nos parecen simples, 
siguen destacando por su colorido, 
un control perfecto basado en el 
uso de los derrapes para conseguir 
turbo, y fue el primer Mario Kart 
que se jugó online. Esta versión de 
la eShop de Wii U mantiene dos de 
esas tres características... 


Si, Mario Kart DS pierde en Wii U 
sus funciones multijugador, tanto 
online como en red local. Pero, aün 
así, guarda en su interior muchí- 
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simo contenido para disfrutar en 
solitario: 32 circuitos divididos en 
8 copas, un modo contrarreloj 
superadictivo que nos invi- 4 
ta a mejorar una y otra vez 
nuestras marcas y 54 retos 

de habilidad del tipo de acertar 
lanzando caparazones o alcan- 
zar check-points en un orden 
determinado, en los que 

vamos a tener que demos- 

trar que dominamos a la “ 
perfección todas las téc- 

nicas de conducción. Eso, 

más el perfecto control, los 
alucinantes power-ups y el 
diseño de circuitos, lo hacen 

muy disfrutable. 


F л а ensional. Añadió dos power-ups que se han mantenido, Bill Bala y el 
calamar Blooper, De hecho, podemos dejar un power-up en la recámara para usarlo después, 


а en su velocidad punta, aceleración y giro. 


Mario Kart 
DS salió en el 
momento just 
en las primeras 
navidades de 
consola. Junto 
a Nintendogs, 
disparó las 


Antes de MK 
DS hubo otro 
Mario portátil: 
Mario Kart 


Mario 
SNES origi 


Mario Kart 
DS vendió la 
increíble cifr 


elegido vuelve a marcar la 


ұта; Una curiosidad 
[ a táctil: Mario 
Kart DS nos 
4 permitía dibujar 
logos en la táctil 
< а colocarlos 
en е! frontal del 
Kart. iMolaba! 
` 
= 
“Хе 


тмтемосрус, 


ж; (7 Ч 
[5 eShop ууй | 
2 Habilidad 


2 Intelligent Systems 


2 бате m Advance 


2699€ 


idad del rayo, sin darte 


icrojuegos que 
ura, y adem 
algunos minijuegos > 
tra más | 
divertidísi 


5Datos 


Wario debutó 
como villano 
en Super Mario 
Land 2: Six 
Golden Coins 
(GameBoy, 
1992). Era un 
reverso oscuro. 
de Mario. 


No tardó 
nada en ser 


protagonista: 
en 1994 llegó 


tico... en solo Ires segundos. En Wario Ware, lo: 
espiro y con dificultad creciente, ¡Más te vale 


» suceden 
er rápido con el stylus! 


score: 00750 | Super Mario 
d 3: Wario 

and, en el que 
Wario era el 
prota y lograba 
diferentes 
poderes 
cambiado de 
sombrero. 


virtude 


Wario demuestra que no hay genio sin locura. 


e entre todos los juegos que 
D al lanzamiento. 

de DS, ninguno demostraba 
la revolución jugable que suponía- 
la consola como este Wario Ware, 
Un cartucho de "microjuegos", es 
decir, pruebas de dos o tres segun- 
dos que se suceden, cada vez más 
rápido y más difíciles, en un ritmo. 
tan endiablado como divertido. 


Aunque Warlo ya había protagoni- 
zado geniales juegos de este tipo 
en GBA, la cosa mejoró айп más en 
DS gracias al control táctil: en algu- 
nos retos había que puntear a lo 
loco, en otros de manera certera, o 


otradelas — GDesbloqi 


divertido. los que mejorar puntuación es 


de las pruet 
'ODO es 


algunos minijuegos más largas, y e 


Wari 
derrochaba 
carisma, como 
prueba e 
cartucho de GB 
Wario Blast, 
lanzado en 1994 


trazar rectas o círculos, о soplar а! 
micro... La variedad era grande, las 
mecánicas sencillas y brillantes, y 
encima los minijuegos se organi- 


(> 
> 


Los juegos d. 
"microjuegos" 
de Wario 
comenzaron 
con Wario Ware 
Inc, de GBA. Son 
siete en total. 


más largo y siempre ingenio- 
so. Todo aderezado toneladas 
de humor surrealista. Además, 


por si sus 180 microjuegos 


te parecen poco, Wario 


Ware Touched! aculta "rega- n 
los" secretos, algunos sim- 

ples curiosidades pero otros 
minijuegos de dificultad progre- 
siva y duración ilimitada, en los 
que te picarás para batir tu récord. 
Para nosotros, es un imprescindi- 
ble de la eShop de Wii U. 


Y ha seguido 
protagonizando 
juegos de 
saltos, como los 
Wario Land o 
Wario World. 
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Coleccionar criaturas es una? 
pasión desde la época de Gamé 


Boy. Captura, cuida, entrena, 


El juego que lo comenzó todos. 151 criaturas 
para coleccionar y un fenómeno mundial. 


1999) uno de los primeros 
juegos estilo Pokémon, ambientado en los 
mundos de Dragon Quest y con sus criaturas. 


@ dai, DS, 2004) Durante 
años fueron los máximos competidores de 
Pokémon, y este su mejor título. 


1) Una idea genial: 
lo que coleccionas son muñecos que luego 
cobran vida en el juego. Exitazo total. 
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ta genera 
паз: neració, 
Nus en Rubí 
ау M 


s 
tanc 
e voluciones Bo 


J0) Mediante el 
Transfer Pack, los pe de tu GB cobra- 
ban vida y color para pelear en Nintendo 64. 


2007) Una aventura con 
criaturas alienígenas y combates en tiempo 


real. Tuvo secuelas en DS y Wii. 


) La magnífica serie de 
rol de Atlus siempre ha ido de reclutar demo: 
nios, y su última entrega no es menos, 


керезге 
Азза 


(Kor 2) Yu-Gi-Oh ha sido 
un fenómeno colosal como juego de cartas, 
pero los videojuegos también han triunfado. 


E Wii / DS, 2009) se lanzó al 
mismo tiempo que la serie de TV y los jugue- 
tes, muñecos que se convertían en bolas. 


, 2015) Tras arrasar еп 
‚ lega a España el juego que combina el 
coleccionismo de monstruos y los puzles. 


Suscríbete 


| alaRevista Oficial Nintendo 


12 nümeros de la Po 


depu ш ista Oficial 
bres tid orbc ect Revista Oficia 


ОША iiy zs 


Mario vs Donkey Kong 
Tipping Stars para 3DS 


3DS. 


Oh-oh! Donkey Kong ha secuestrado a Pauline 

y solo Mario puede rescatarla en el juego de puzles. 
Guía alos Minimarios y a sus amigos hacia la salida 
en más de 60 puzles 2D de dificultad creciente. Crea 
y comparte tus propios niveles o descárgate los de 
otros jugadores. Si encuentras un nivel que te gusta, 
podrás darle estrellas al creador y de esta manera 
podrá construir niveles aún mejores en el futuro, 


NINTENDO 


үе TTE rH II 
dod Den 


Además de poner a prueba tu materia gris, podrás 
ETT “construir tus propios puzles en el taller y luego 
ES o ЕЗ d У _ эк compartirlos o descargarte los de otros jugadores. 


lara ga vnde bone pr wis aa p 
Valorado en 19,95€ 


Solo tienes que entrar en Nintendo eShop y canjear el código que recibirás con 
tususcripción. Recibirás otro código de descarga para la versión de Wi U gratis 


n idi W liit uU " 


. Puedes suscribirte por cualquiera de estos canales: 


En ozio.axelspringer.es/revistaoficialnintendo 
Por tel.: 902 540 777 y por e-mail suscripcion?axelspringer.es 


Oferta sujeta a disponibilidad de stock. Los artículos pueden agotarse durante la vigencia de esta publicidad. SI fuera así, nos podremos pondremos ûn contacto contigo para cambiar do olocción, 


En cumplimiento de la normativa legal vigente en materia de Protección de Datos Personales te informamos que tus datos personales formaran parte do un (поо proplodad do Axol Springer España, SA. con 
objeto de gestionar su suscripción y ofrecerte, mediante el envio de comunicaciones comerciales, productos о servicios de nuestra propia empresa. Para ojorcor los dorachos do acceso, rocficación, cancela- 
ción y oposición, deberás dirigirte por escrito a Axel Springer España, S.A. en la dirección c/ Santiago de Compostela, 94, 28035 Madrid. No se aceptan suscripciones fuera de España, Promoción válida hasta 


publicación de oferta sustitutiva. Axel Springer España, S.A. se reserva el derecho de modificar esta oferta sin previo aviso 


| | 


Entre Kirby y el DLC de Animal Crossing, ¿adivináis a quién hemos escondido en la revista y de qué 
va el test del mes? Y además, vuestras cartas, un bazar pintoresco y la nueva oleada de 'amiimods'. 


El stylus de estos usuarios de Art Academy: Sketch Pad sí que es un Pincel Arcoíris. ¡Qué artistas! 


ji! No, no es el 
boch 


la esencia épica del 
juego. iSi es que hasta 
parece una foto! 


Link Vs Link Oscuro, 
la lucha entre el bien 


La mejor edición de Supervivientes está en Wii U: en esta isla no hay 
do tranquilamente de unas 
uedan de piedra ante pepokabochal 


j 
Ocarina of Time. 


Buscando а Doi 
iMiralo, ahí es 


y subisteis la prueba a Twitter c t 5 o a ffBuscandoaKirby 
#Виѕсапаоаропкеу. 2 у | antes d adelanten! Suerte... =D 
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“Nintendo me fascina y me devuelve la ilusión” 


Siempre prentas tu canal 
como “el peor canal de la 
historia”. ¿Es para tanto? 
Pienso que es la mejor pre- 
sentación para un canal que 
se crea por hobby y del cual 
no se espera éxito alguno, 
Creé el canal porque un ami- 
go se lo creaba también; 
empecé por empezar, pero 
ya fue imposible dejarlo. 


¿Como aficionado a todas 
las consolas, qué te hace 
decantarte por Nintendo? 
Soy aficionado a los 
videojuegos y he tenido 
prácticamente todas las 
consolas, pero Nintendo ha 
sido mi infancia y sus jue- 
gos son los que me llenan, 
me fascinan y me devuelven 
la ilusión. Las sensaciones 
al jugar un Pokémon o un 
Mario Kart no las siento con 
otras compañías. 


¿Con qué juego te queda- 
rías de cada consola? 
Toda la saga de Pokémon 
en las portátiles, desde 
Game Boy hasta 3DS, jun- 
to a Golden Sun y todós los 
Mario Kart. En Wii U desta- 
caría Super Mario 3D World, 
un juego que todo el mundo 
debería jugar. 


¿Cuál es tu reliquia nin- 
tendera más preciada? 
Mi mayor reliquia es mi 
Game Boy Pocket, mi prime- 
ra consola, que sigue fun- 
cionando como el primer 
día. En 2014 decidí comprar 
una N64 ya que no la tuve 
de pequeño; la he disfruta- 
do mucho y tengo una gran 
colección de juegos. Y айа- 
diría los Amiibo, me encan- 
tan y los quiero todos. 


€Cuál es la clave para 
triunfar en Youtube? гҮ 


La clave es disfrutar de lo 
que haces, tener constancia 
y no rendirte nunca. Cuando 
menos te lo esperes puede 
cambiar tu suerte y reci- 

bir todo lo que te mereces. 
Mi meta la marqué cuando 
айп no sabía mucho de este 
mundo. En un principio ase- 
guré que llegaría al millón de 
suscriptores. Ahora, siendo 
realista, si llego a 100.000 
seré mucho más que feliz. 


Ya rondas los 70.000 sus- 
criptores. ¿Qué le dirías a 
quienes te estén leyendo? 
Muchas gracias a todos y 
cada uno de vosotros por 
haber compartido vuestro 
tiempo conmigo, por apo- 
yarme día tras día y porque 
sin vosotros esto no habría 
Sido posible. Gracias por 
confiar en mí y espero que 
me acompañéis siempre en 
este camino hacia mi sueño, 


¿Qué juegos esperas con 
más ganas? ¿Y para el E3? 
Aunque ya casi suena a 
clásico, el juego que más 


DONTOMASGAMER. 


Nombre real! Vicente Duarte Benítez 
тал: 23 aÑos. 

Ciudad: Castellón. 

Canal de Youtube: DonTomasGamer 
102% Miverse: DonTomasGamer 


espero para este айо es 
Splatoon. Tuve la ocasión de 
probarlo en Madrid Games 
Week y me fascinó. Me 
haría una ilusión tremenda 
un nuevo F-Zero, Golden Sun 


Charizard, 
lo de Luigiy 0 Metroid 


Little Mac junto a Ike. para Wii U. 


¿A qué juego has echado 
más horas en tu vida? 
Mario Kart 7; es un vicio. 
Desde que salió hasta hoy 
he jugado todos los días. 

Y cuando sale un nuevo 
Pokémon, juego 16 horas 
diarias hasta completarlo, 


¿Cuál es el mayor reto al 
que te has enfrentado? 
El Templo del Agua de 
Ocarina of Time. La primera 
vez que jugué fue insufrible, 
estuve semanas atascado 
hasta que un amigo me ayu: 
dó a pasarlo. 


¿A quién nominas como 
Nintenderos del Mes? 
Diprieto y Neta, Davrix23, 


Por Gustarfox 
En apenas ur тапа, 
Playtonic Games, un modes: 
to estudio formado ex miem: 
е, lle 
dos millo 
)s para hacer re 
? al pasado, conc 
s de Nintei 
de 


la primera 


rados; qui: 
а 


tiempos de Banje 
Kong 64 para recuperar е 
magia que Ik 

rarse a la de Nintendo en 
pureza, creatividad y talento. 
Yooke- más qué 
un platafor os la gran 
aventura de un grupo de nos 
tálgicos como nosotros, Y 
gracias a ellos, 

en 2016, este 
camaleón y 

murcióla 

ucitarán 

sencia 
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La tienda de 


¿Cómo que quién soy? ¡Tu vendedor de calzado 
en Splatoon! Antes de que hagas el “gamberro” 
en Inkopolis, mira lo que me acaba de llegar: 


1939, 


estos пс 


сото 
n todos los días, ipor 
que me los quitan de las manos! 
Zelda y Link están en Fnac y Tingle 
еп Amazon. Ah, y son de Sanei, 


k de 
PDP e pondrá a la venta el 30 de те 
mayo pero ya podéis comprarla 
en preventa desde Amazon.es con hal 


envío gratuito. ¡No tardéis más de 
tres días, que la Luna está al caer! 


2 euros aprox T 
00 
18 euros оп también А А SS 
2 quieren meterse en ж. 3 Y 
5 con los diseños tu cuarto en forma a 5 ЕЕ 
ае eschonides e Ingetilosos que Ima: PEG INCUN ; 1 
ginéis: desde un 'Captain Link hasta un ches los encontra % % < 
Pikachu a lo Tron, diseñados por artistas réis en Amazon.com si - тө 
de todo el mundo y a precio razonable, S; 
2 A 
4 | 
p a 
“ас 
Y = 
=: 
=) 
/ \ e| 
162% 
pero hasta que те lleguen los gorros de calamar, euros = 
anos son Boo y Goomba. ¡Ideales para protege: ң de Nobilis es tan práctica que 
permite recargar la batería del GamePad y dos Wiimote a la vez. O 
sea, tres pájaros de un tiro. Sólo tienes que enchufar el cargador d 
AC del Wii U que incluye la consola. i 'spero en Splatoon! ы. 
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Para ganar las elecciones, un buen alcalde 
debe conocerse su pueblo al dedillo... ¡Com- 
prueba cuánto sabes de la saga más animal! ي‎ 


| ¿En qué consola vio 
Ша luz el primer AC? 
П Gamecube 

П Nintendo 64 

П Game Boy Advance 


¿Cuál fue su título 
original? 

П Animal Crossing 

П Animal World 

O Animal Forest 


¿Cuántas consolas 
) han recibido la visi- 


ta de Animal Crossing? 
П Cinco 

П cuatro 

O seis 


Д ¿Cómo se llama 
el minijuego de la 


saga en Nintendo Land? 
О Un día dulce. 

О Endulza tu día 

[O Endulzando el día 


¿Cuántos días 
nes que hablar con 
Mili para desbloquear la 


máquina QR en New Leaf? 
О Siete días 

O Nueve días 

П Diez días 


¿Cuándo se cele- 
Jbra el Día del 
rbajo en New Leaf? 
O Primer miércoles de mayo 
E] Cuarto viernes de marzo 
[O Último sábado de abril 


2Сбто se habría 
llamado la secue- 
la cancelada de AC 
Población: ien aumento! 
O Animal Crossing: Vuelta a casa 
O Animal Crossing 2 
П AC: Hogar, dulce hogar 


¿Cuánto costaba la 
5? ampliación de tu 
casa en AC: Wild World? 
ÛJ 535.000 bayas 

Û 728,000 bayas 

LI Te là regalaban 


y Fran es el encar- 
gado de hacerte 
las preguntas iniciales en 
todos los AC menos en: 
О Población: ien aumento! 
O Let's Go to the City (МІ) 
O Wild World (05) 


1 N ¿De qué materiales 
especiales pueden 

ser las herramientas? 

О Bronce y plata 

О Oro y plata 

П Oro y platino 


En el primer Animal 
Crossing podías con- 
seguir una consola. ¿Cuál? 
O Una Game Boy Advance 
O Una NES 
O Una Super Nintendo 


4 7) En New Leaf, ¿cómo 
lega a llamarte 
Totakeke cariñosamente? 
П Kirby 

O Pikachu 

LI Diddy Kong 


¿Cuál de estos even- 
tos especiales no 
пе lugar en agosto? 
O Mercadillo. 
O Fuegos artificiales 
Û Torneo de caza 


| ¿Cuál de estos уесі- 
"nos es un camaleón? 
O Papilo 
О Sisebuto. 
О Betunio 


| ¿Cuál de estas pare- 
LL jas de personajes по 
son hermanos? 
Û Dr. Sito y Dr. Sote 
О Sócrates y Estela 
O Pili y Trini 


¿De qué raza es 

, el perro poli- 
cía que custodia el Portón? 
O Bulldog 

О Gran danés 

Û Labrador 


¿Cómo se llama el 
-Í giroide con lunares y 
los ojos medio cerrados? 
O Lamentoide 
DO Chatarroide 
O Resfrioide 


¿Quién regala 
(Dhachas en la Fuente 

del Pueblo de AC Let's Go 

to the City para Wii 

O Divahua 

O cuqui 

O Graciela 


% ¿Cuáles de estas 
frutas no está entre 


O Cereza 
Û Melocotón 


) ¿Dónde encontras- 
2 W te el símbolo de la 
Trifuerza en New Leaf? 

Û Enun cofre 

Û Enun tocón 

П Enel Ayuntamiento 


Resultados electorales 
¿A que по ha sido tan dificil? 
Veamos si tienes lo que hay que 
tener para merecer la alcaldia: 


Menos de 5: Rese T. Ado 

Así estás tú en Animal Crossing; 
más vale que empieces a guardar 
partida si no quieres otra bronca, 


De 5 a 9: Gulliver 
Habrás naufragado, pero al menos 
has sabido salvar los "muebles! 


De 10 a 14: Aldeano 

Para quitarse la gorra, Saliste de 
Pueblo Paleta para comerte el 
mundo... y vas por buena ruta. 


De 15 a 17. Canela (fina) 
Para que nos entiendas: Guau, De 
aquí a secretaria... del Estado. 


18 о más: Alcalde de Villaldeano 
Eres la envidia de la oposición, Con 
semejante gestión municipal, le 
garás a presidente del gobierno, 
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| Fire Emblem: 25 


Por Roberto 
Ruiz Anderson 
El pasado 20 de abril 
cumplieron 
primera 
asta gran saga 
estrategia, quí 
apareció dic día de 1990 
para Famicom (la NES japo: 
nesa) y mc б a: 
de un nuevo gl 
táctico. Aunque hubo algu: 
nos pre dentes, este jue- 
llevó esta с 
ideas a un nuevo 


лего: el rol 


ha sido Imitada en infinidad 
de jui 
aquel primer Fire Embl 


taban 
un modo que 
taba la guerra real 
Js emociones de mane 
la época. 
9 tan 
о para la 


nos llegó С astellar 
estupendo remake para 


Dragon), que os recomen: 


damos buscar 
ment 


Irecida- 
jugasteis en 
de que sus 

puedan pare: 
cer anticuadas si las com 
paramos con Fire Emblem 
Awakening. Y es que el pre 
ente y futuro de la saga 
es más esperanzador que 
nunca: la pré 
para 3DS (que nos llegará. 
еп 2016) tiene una pinta 
brutal, y el crossover con 
Shin Megami Тепе! (otra 
den s favorit 
раға WÎÎ U es uno de mis 


más esperados. 


ima entrega 
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Comunidad 


El GarteRON 


Él nos hace llegar vuestras dudas... iy este mes traemos buenas noticias! 


Juan Manuel Campos 

¿Sabéis si se repondrá el 
stock de amiibos? ¡A ver si 
podéis darnos esperanza! 


Como ya adelantamos en 
esta misma sección hace dos. 
meses, volvemos a confirmar 
que sí habrá reposiciones de 
figuras ya agotadas, En nom- 


bre de Nintendo, entendemos 
vuestra frustración y pedi- 
mos disculpas por ello, pero 
la intención inmediata es en 
impulsar el ritmo de produc- 
ción para satisfacer la altísi- 
ma demanda. Pronto recibi- 
réis noticias sobre las fechas 
de estas reposiciones de 
stock, no antes del verano. 


Alberto Cebrián 

&Está previsto que salgan 
nuevos personajes des- 
cargables en Super Smash 
Bros tras Mewtwo y Lucas? 
Habrá nuevos DLC para 
Smash Bros, y aunque no se 
ha dicho aün si serán nuevos 
personajes, la votación glo- 
bal promovida por Nintendo 
apunta a que así será. Como 
dato curioso, los persona- 
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jes que van liderando algu- 
nas encuestas extraoficiales 
como la de Reddit son, en 
este orden: Banjo-Kazooie, 
Hans de Golden Sun, King K. 
Rool, Shovel Knight y Solid 
Snake. ¿Es alguno de vues- 
tros candidatos? 


Eliana Cabrera 

¿Habrá más DLCs de Mario 
Kart 8 aparte de los dos 
que ya se han lanzado? 
Buena pregunta... y mejor 
respuesta: sí, Nintendo ya ha 
confirmado sus planes de 
lanzar más sets de contenido 
adicional para el próximo año 
fiscal, aunque aún no sabe: 
mos si mantendrán la misma 
estructura que los dos prime- 
ros sets, Recemos con uno 
de Metroid... іу de Pikmin! 


Nacho Querol 

Creo haber visto en EE.UU. 
un Minecraft para 3DS? 
¿Llegará a Europa? 

Se llama Cube Creator 3D 

y, tras el éxito arrollador de 
su demo en la eShop nor- 
teamericana, (ha llegado a 
destronar a Mario Kart 7) no 
es descartable que pronto se 
anuncie para Europa. Apunta 
también otros dos futuros 
juegos de estilo Minecraft 
para Wii U: UCraft y Stone 
Shire, aün sin fechas. 


Vicente Garrido 

¿Saldrá Star Fox este año о 
se retrasará como Zelda? 
En principio, sigue planeado 
para finales de 2015, aunque 


a menos que lo veamos prác- 


ticamente terminado en el 


E3, preferimos ser prudentes, 


José Miguel Parrilla 

Me encantó el último 
Mario Strikers. ¿Habrá 
alguna secuela? 


Una última información publi- 


cada por un empleado de 
Next Level Games deja caer 
que el título en el que están 
trabajando incluirá un modo 
historia donde ésta tendrá 
bastante peso, Esto nos ale- 
jaría de un juego al estilo 

de Mario Strikers, pero nos 
acercaría a un posible Luigi's 
Mansion 3 (esto es una mera 
suposición) tras el rotundo 
éxito de su ültima entrega en 
3DS. Atentos al E3, tanto a 

lo que pueda anunciar Next 
Level como Retro Studios. 


Mark Canlas 

¿Es cierto que Nintendo 
hará un parque de atrac- 
ciones? iNo me lo creo! 
Aunque parezca un sueño 
hecho realidad, ilo es! Más 
que un parque temático, se 
construirán atracciones para 
Universal Parks & Resorts 
tras un acuerdo histórico. 
Imaginad una montaña rusa 
de F-Zero o Mario Kart... 
¡Nintendo Land existirá! 


Enviadnos vuestras 
consultas, opiniones, 
fotos, dibujos, pro- 
puestas y todo lo que 
queráis compartir 
con la Comunidad 
nintendera a: 


revistaoficialnintendo(D 
axelspringer.es 


¡El cartero de Hyrule se 
encargará de que nos 
lleguen puntualmente! 


Los escultores de amiibos nos dan otra lección de talento. Alucinad: 


1 Is.: Smash Bros Wii U 
Mario Kart 8 
Xenoblade Ch. 3D 
Pokémon ROZA 
Inazuma Eleven Go! 
Shin Megami T. IV 
Majora's Mask 3D 
Kirby y el Pincel... 
Puzzle & Dragons 

Ш Layton Vs Attorney 


por T. Thornton 


Estos han sido los resultados de 
vuestras votaciones para Wii U y 
305. ¡Enviadnos las del mes que 
viene al email de la revista! 


por Raytia 


por GandaKris 


por Gandakris 
, Рог Aubrey7406 
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Este mes analizamos la nueva sensación de 
Nintendo 3DS, y ahora que sabes de qué va 


: ^ x \ 3 i 
aus à - Vesta mezcla de los juegos tipo Pokémon con los Рд 
^ puzles, te contamos cómo progresar en la Q Y 


va a ser la aventura de esta primavera. 


PUZZLE 
& DRAGONS 


Estos son los primeros pasos que debes co- 
nocer para adentrarte en esta larga aventura 
donde tu habilidad es tan necesaria como tu 
capacidad estratégica a la hora de formar 
equipos. ¡Vamos a ello! 


[Selección de personaje £y 


Elige si quie 


EL MUNDO: En el mundo de Dragomacia adoptarás el papel de un 
domadragones (puedes eligir el género de tu avatar) La malvada orga: 
nización Paradox ha sellado el poder de las joyas celestiales protegi- 
das por cinco dragones y esto ha provocado que el mundo se divida 
piezas de puzle que, solo superando las fases, permitirán abrir nuevos 
episodios en la aventura. Aunque el avance del modo historia es lineal, 
existen diferentes posibilidades de avanzar en la trama. 


HUEVOS y PUZLES: La manera de incrementar tu equipo es 
recolectando huevos а lo largo de las mazmorras que visites. Estos 
huevos los obtendrás en determinados eventos, como recompensa al 
acabar un batalla o al vencer a algunos enemigos, Cada huevo tiene un 
dragón y obteniendo piezas de su tipo correspondiente podrás hacerlos 
evolucionar, Las piezas se obtienen derrotando a determinados еі 
| gos y no todas aparecen en todas las fases, рог lo que es bueno vi: 
varias veces cada nivel y obtener piezas para mejorar a tus compaí 
ros, El número total de dragones que tienes que recolectar para ser 
ип domadragones experto es de 250, una tarea solo apta para los más 
valientes. No te preocupes, al inicio de tu aventura obtendrás a tus tres 
primeros dragones, de tipo fuego, agua y madera, 


maci 5 
encontrados, consultar la información de cada monstruo y re 
ejos útiles a medida que se avanza en el juego, Viene a ser lo que la v 
pokédex para un entrenador pokémon. Controlar la información de 

todos los monstruos recolectados, formar equipos y conocer sus habi- 

lidades es lo que asegurará nuestro éxito en esta larga aventura, Р 


-ЯПП/ЯВ 3. 


DRAGONES y MONSTRUOS: Los dragones y monstruos 
son tus mejores aliados en л aventura. Del vanzar y recolectar 
huevos para luego hacer г y obtener nuevos miembros 

u equipo, parecido a сото haces en Pokémon, el juego en el que 
spira este desarrollo. Los hay de cinco tipos, fuego, madera, agua, 
oscuridad y luz. Sus habilidades y ataques hacen que sea imprescin- 
dible llevar un equipo equilibrado tanto en tipo como en niveles, Те 
comunicas con ellos gracias a lı sferas de color que manejarás en las 
mazmorras. Los enemigos a los que te enfrentarás también tienen los 
mismos tipos, por lo que debes tener en cuenta el triángulo de debili- 
dades y fortalezas que puedes ver en la imagen. 


CENTRO ОЕ 


Cuando no te encuentres realizando misiones, la ciudad es el punto donde se centraliza la actividad de la aventur|: 


CUARTEL RANGER 
КУ da 

Aquí es donde puedes obtener 
nuevos dragones, hacerlos 
evolucionar o mejorar. También 

es donde podemos hablar con 
nuestros compañeros de aventura 

y mentores, que a menudo nos 
proporcionarán información útil. El 
Profesor Tomoraga se encarga de 
las máquinas para las mejoras y el 
Capitán Watari nos ofrecerá consejos 
y apoyos. Nuestros compañeros de 
aventuras, Sara y Nick nos hablan de 
las misiones y sucesos acaecidos a lo 
largo de la historia 


En el Cuartel Ranger debemos 

hacer crecer a nuestros dragones y 
potenciarlos. Estas son las máquinas 
que debes conocer de primera mano. 


Simulador de RV | sirve para aprender a 


realizar combos y técnicas, muy útil en 
los primeros pasos del juego. 


L NINTENDO Ne 


Analizador Zeus; este ingenio permi- 
te eclosionar los huevos de dragón y 
monstruos que encontremos. Tras rea- 
lizar una misión regresa para ver qué 
nuevas criaturas puedes reclutar. 


Hay tres tipos de eclosión diferente, 
segün la suerte que tengas, y deter- 
minará el nivel con el que nace la cria- 

‚ tura: eclosión, súper eclosión y ultra 


eclosión. 


Evolucionador Нега! impres: 
cindible para hacer evolucionar а 
nuestros monstruos. Hay algunos 
con varias líneas de crecimiento y 
otros con una única vía de evolución 
Tras colocar a nuestro mons- 
truo en la máquina debe- 
mos completar las piezas 
de puzle que componen 
la siguiente fase de creci- 
miento. Las piezas de puzle 
de cada monstruo se consi- 
guen ganando combates, 
por lo que es bueno repetir 
las fases para hacer buen 
acopio de ellas. Como 
ves, es importan- 
te ir recolectando 
objetos y piezas 
para tener un buen 
equipo. 


Máquina de mejoras Atenea: En esta 
máquina puedes hacer subir de nivel a 
tus criaturas sin necesidad de comba- 
tir. Resulta muy cómodo cuando tienes 
muchos huevos repetidos... pero tam- 
bién gastarás huevos desconocidos. 
Debes colocar al monstruo que quieres 
mejorar en la máquina y utilizar los hue- 
vos que no han eclosionado para hacer 
combinaciones. Hay de muchos tipos y 
el coste de cada mejora es 500 volts. 


OPERACIONES 


Es importante conocer qué hay y qué podemos hacer en ella. No todo es accesible desde el principio. 


Misiones 


secundarias Almacén 


Disponible tras acabar cada templo, 
guarda valiosas recompensas que te 
ayudarán a lo largo de la aventura. 


En las calles y casas puedes hablar 
con diferentes personas que te man- 
darán misiones secundarias. Algunas 
se resuelven avanzando en la aventu- 
ra, otras obligan a visitar escenarios 
superados. Como siempre, completar- 
las asegura obtener buenas recompen- 
sas. Reconocerás estas misiones por la 
exclamación que tienen los personajes 
encima de sus cabezas. 


El coliseo 

No está disponible en los primeros 
compases de la aventura, pero en 
él, una vez desbloqueado, puedes 
combatir con diferentes dragones. 


- Aparte, puedes usar desde el Cuartel 
Ranger la máquina para conectarte a 
internet y obtener regalos, intercambio 
online con otros jugadores y la máqui- 
па para escanear códigos de esferas 


(funciona con códigos QR) 


Zack 


Si le entregas piedras de dragón gana- 
rás premios y mejoras. 


Templo 

En él te encontrarás con tu padre, 

el guardián del templo del dragón 
de la ciudad. Entregando tablillas o 
amuletos accederás a mazmorras 
extra fuera de la aventura principal 
para obtener recompensas especiales 


El laboratorio del 
Dr. Lanke 


Tampoco es accesible desde el 
principio ¿qué mejoras o secretos 


podremos encontrar еп él? Hay que 
recomponer antes las partes de la 
ciudad que han desaparecido. Igual 
para más zonas y casas, No dejes de 
explorar nada, puede ser la clave que 


haga tu avance en el juego mi oil 


~ Práctico — 


Se van desbloqueando de manera lineal siguiendo la historia principal del juego y es donde encon- 
trarás monstruos con los que combatir y subir de nivel, así como objetos y piezas de puzle. 


Templo de la Madera 


Cima teta) 
ت‎ 


[Мапз!типз que aparecen 


Morigannon 
Earth Knight 


SELECCIÓN DE FASI 
! mui tipo de monstruos va a eso а a permitir elegir 
subfases o misiones. Cuando las E 5 inicialmente tres combinaciones 
al 1 ar las anteriores para q nos jo n de tal forma 
objetos u ete 5 ас po que eli 


RUTAS: En principio las mazmorras son de avance lineal. En c 
tramo tendremos un combate que superar 
sumará a tus cinco monstruc Е ante casiones el camino se bifurca, E 
diar los parámetros de la misión ades p ofrecer :ccionar varían, un 
diferentes apoyos dispor se tra ч Escoge la mejor estrategia dej 
mayoría d ч : o fue qué seleccionar debe 
ara te 2 


Enigma 


sa D/3840; 


Ха 
Imt [257 м. 
== ) (е = 


COFRES: рага abrirlos hay que cumplir una serie de requisiti 

como encadenar combos de esferas de un tipo determinado, 
turnos que indica el círculo de tiempo al 
tendrás que repetir la fase, una 
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Una vez que estés en las mazmorras el juego muestra todo su potencial соп su original sistema de puzles 
tipo “Match 3” (es decir, consistentes en alinear tres elementos iguales) y combates por turnos estilo 
RPG. Presta mucha atención a estos consejos para superarlos con éxito y llegar al final de la aventura. 


ESFERAS: Es la manera que tenemos de comunicarnos con nues: 
tras criaturas. El funcionamiento de la pantalla inferior es sencillo, con 
el stylus desplazamos la esfera que queramos a la posición elegida 
(no hay restricciones de movimiento) y creamos combinaciones de 
colores que crean combos de mínimo tres esferas en horizontal o 
vertical, Cada color corresponde a un tipo de monstruo y ejecutar com- 
bos con sus colores implica que atacarán en ese turno. Un combo de 
5 o más esferas hará que todos los monstruos de ese tipo atacarán а 
todo el grupo enemigo. Al despejar un área se generan reacciones en 
cadena que hacen que ataque todo nuestro equipo. Junto a las esferas 
de fuego, madera, agua, oscuridad y luz se encuentran las de vida, que 
nos permiten recuperar salud, tenlo en cuenta si el combate se com- 
plica. El tiempo que tenemos para mover nuestra esfera es limitado y 
viene marcado por el contador que se encuentra en el margen izquier- 
do de la pantalla inferior, Los enemigos atacarán por turnos, depen: 
diendo del tiempo que se indique en su parte superior 


ESFERAS Z Y ESTRATEGIAS: Las esferas 2 son esferas 
brillantes que, si encadenamos ёп un combo, provocarán un ataque 
devastador, no dejes pasar la oportunidad de usarlas en combate (o 
trata de reservarlas, aunque es complicado) para llegar a los jefes, А 
menudo los puzles de cada combate obligan a que pensemos un poco. 
No siempre'salen esferas del tipo que necesitamos, por ello debemos 
encadenar combos de otras esferas hasta despejar espacio y lograr 
que aparezcan las del tipo necesario. En cada turno atacaremos, pero 
si nuestro ataque no es del tipo contra el que los enemigos son vulne: 
rables, el daño será menor, Si hay un tipo concreto de enemigo al que 
queremos eliminar podemos selecionarlo y que el ataque de nuestros 
monstruos se centre en él. Las posibilidades de acción y estrategias еп 
los combates, como puedes ver, son muy variadas. 


Fire Bunst - 5 


HABILIDADES: cada monstruo cuenta con habilidades diferen- 
tes, así como nuestra selección de apoyo. Los puntos de habilidad se 
mue еп la pantalla superior en la parte inferior derecha. Las habi- 
lidades consumen dichos puntos, para recuperarlos hay que ganar 
combates y se van rellenando a medida que pasan los turnos. Las dife- 
rentes habilidades disponibles son tanto de apoyo como ofensivas y 
de los tipos indicados en cada monstruo, siendo especialmente impor- 

las de refuerzo de ataque a los monstruos del tipo que invocan 
la habilidad o las que generan que esferas de un tipo se cambien por 
otro, Mucho cuidado porque los enemigos también ejecutan este 
tipo de ataques y a veces nos pueden poner en más de un apuro. Cada 
monstruo tiene sus propias habilidades que, al hacerlos evolucionar 
mejoran, tal forma que en los tramos más avanzados del juego dis- 
pondremos de rotundas posibilidades con las que acabar con los ene- 
migos más difíciles, Vienen a ser los ataques especiales que podemos 
encontrar en cualquier clásico RPG. 


RECOMPENSAS Y EXPERIENCI la бот 
bate obtendremos Volt (que son la moneda de curso en al Juego) y 
puntos de е; 


rlaturas, como өп cualquier buen 
RPG q 


precie. Combatir ho implica llevar ol equipe eonun 
1, pero también si cambiamos de eriaturas tendremos que 
hacerlas mejorar luchando (y teniendo en cuenta que pueden ralentizar 
el avance en los combates al tener menos experiencia) La estrategia 
en este punto es esencial p ип equipo equilibrado өлігі n 
y tipos de monstruos. También, al acabar cada combate DT 
de las criaturas Huevos o Piezas, ambos, como hemos explicada mr 
sarios para incrementar y mejorar a nuestro equipo de оа їй МИМ, 
llegar a las 250 existentes en el juego, ¡Mucha suerte! 


е 


¡Seguid enviándonos información de jugadores recomendados! Publicaremos lo 


que más nos convenzan. Participa en revistaoficialnintendo( 


axelspringer.es 


Jugadores recomendados por laj 


iAquí está la primera entrega de jugadores recomendados! Seguiremos el mes que viene con más. 


Ej Bai Long Delantero 


| Supertécnicas base: 
E Disparo dragón 

| ІШ Regate supersónico 
ЕД Ciclón blanco 

Wl Zero magnum 


Fichatrói 
(Claro del gu 


Luz y Oscuridad 
án, Isla Santuario). 


ión Trueno se os unirá automáticam 
si tenéis Llamarada es muy recomendable que os hagáis 
con él, ya que es probablemente el mejor delantero de 
aire del juego. Para que aparezca visible en su Fichatrón, 
tendréis que fichar antes varios jugadores del mismo. 


te, pero 


Bi Drakul centrocampista 


Supertécnicas base: 
ЖА Vordisco de vampiro 
ЕЙ Hora celestial 

ЕЗ Viento celestial 

EZ Escena nocturna 


Fichatrón; Terrores 

Nocturnos (Fondo de la gruta, Camelot). 

Tras vencer a los Nosfanáticos en la edición Trueno, 
podréis haceros con este extraordinario cer 
que cuenta con uno de los parámetros de regate más 
altos del juego. Su Mordisco de vampiro es uno de los. 
mejores tiros de su afinidad. 
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ІП Sol Daystar о-оо 


Supertécnicas base: 
13 Llamarada atómica 
ІП Avance chispeante 
ІП Tormenta solar 
Larga duración 
Fichatrón: Hermandad 
Universal (Estadio del bosque, Isla Santuario), 


Aunque sus parámetros no alcanzan el nivel de los de Bal 
Long, si tenéis Trueno puede que os interese tenerlo en 
vuestro equipo (еп Llamarada se une automáticamente). 
Para que aparezca visible en su Fichatrón, tendréis que 
fichar antes varios jugadores del mismo. 


Wi Simeon Ayp о.о 

Supertécnicas base: 

ІШ Cañonazo 4 

Bi Despliegue de señuelos 
Paserápido 

ЕЙ Rizo de dragón 


fragmentos 


Fichatrón: Tierra 
Terrorífica (Cuartel general de 
Ragnarok, San Eldor). 


Gen, Estadio 


El líder de Nu-Gen es un delantero más que dec 
parámetro de tiro no está nada mal, y viene con un 
tu guerrero y un miximax de considerable poder. Р; 
aparezca visible en su Fichatrón, tendréis que 


| ЇЧ Vulpeen veintero 
| Supertécnicas base: 
ИП Aulido de licár 
Il Formateo de disco 
ill retorcido 


Таз vencer al Aullido Lunar en la edición Llamarada, 

is haceros con este formidable delantero, que cuen 
n uno de los parámetros de tiro más altos del juego. 
Su técnica más valiosa es Aullido de licántropo, pues es 
uno de los mejores tiros de su afinidad. 


l 


| ТІ Сһото Ba centrocampista 


Supertécnicas base: т 
17 Pared solitaria 

MA Llamarada atómica 
10 Salto explosivo 
ШЕ Estampida en linea 


Fichatrón: Náufragos del 

Tiempo (Camino de los Tres Arcos, Periodo Edo). 

Este jugador es exclusivo de la edición Llamarada, y uno 
de los centrocampistas más. ndables del juego. 

| Viene con técnicas que están bastante bien y que casi 
todas son de su afinidad, pero lo mejor de todo es que su 
parámetro de regate es de los más altos que encontraréis 


Jugadores recomendados por los lectores 


Bi Ryuun Cho venter 


Supertécnicas hase: i 
B Astro remate 
Casanova 
38 Lanza letal 
EA Tormenta eléctrica 


Fichatrón: Exiliados del 
Futuro (Camino de los Tres Arcos, Periodo Edo). 


"Uno de los mejores delanteros del juego y el mejor 

de Montaña empatado en tiro con el conocido Rex 
Remington de la Royal Academy Eso si este jugador es 
exclusivo del Trueno” 


Recomendado por: Carlos Navas Collado (CSharp). 


MÍ Agnethe verensa 


Supertécnicas base: 

Г La niebla 

1 Ritmo agresivo 
Femme fatale. 

WE llusión deslumbrante 


Fichatrón: Hijos del 
Paraíso (Museo del Fútbol, San Eldor). 


"Una de mis jugadoras favoritas de todo el juego, y con 
razón. Alcanza el mayor valor de defensa de bosque y 
aprende el mejor bloqueo de su tipo: llusión deslumbran- 
te, Recomendada al 200%” 


Recomendado por: Rubén Ramírez (Patasaurio) 
> = y 
redacción 


E Mark (adulto) коео 


Supertécnicas hase: 

йй Mano celestial 

Wil Cabezazo gigatón 
Mejor garantia 

Б Mino celestial V 


Fichatrón: Reunión 
Legendaria (Torre, Ciudad de Inazuma presente). 


¡Por fin podemos jugar con el gran protagonista de la 
trilogía original en su versión adulta! Es uno de los mejo- 
res porteros del Juego, gracias a su altísimo parámetro de 
control y a su útil talento Mejor garantía, Además, su ver- 
sión más joven está en el Raimon del pasado. 


Ed Ted Autumn portero 


Supertécnicas hase: 
Control +10 

1 Parada ardiente 

ТІ Corte de arena. 

ІП Rompetiros 


Fichatrón: Coro del Alba 
(Campo del Espentapájaros, Periodo Edo). 

Una vez tengáis a Sumner, podréis fichar al resto de los 

^ Magníficos en su respectivo Fichatrón, Las técnicas de 
este portero no son gran cosa (ninguna es de su afinidad), 
pero es muy bueno en control y siempre podéis enseñarle 
técnicas diferentes 


Bi Isami Kondo verensa 
Supertécnicas base: 
CED 
Б Mira terrestre 
Antiespíritu 
Wl Acrobacia robótica 


Fichatrón: Espadachines 
(Entrada del Shinsengumi, Periodo Edo); 


"Lider de los Shinsengumi y uno de los mejores defensas 
de todo el juego (alcanza la ^ cifra más alta en defensa 
de montaña) que además viene con el mejor bloqueo de 
su tipo (Acrobacia robótica), que no se puede conseguir" 


Recomendado por: Rubén Ramirez (Patasaurio) 


ІН Mei centrocampista 


Supertécnicas base: 

ІІ Ritmo agresivo 

ҮП Barreno de fuego 
Femme fatale 

ІП Tormenta solar 


Fichatrón: Arcillosos 
(Puerta de la Fortaleza de Zhuge, Antigua China) 


"Esta es una grandísima centrocampista de fuego, que 
encima viene prácticamente hecha con unas técnicas 
excepcionales, Recomiendo enseñarle un segundo talento 
(Fuego* o Ahorro) y la técnica Esferas luminosas" 


Recomendado por: Carlos Navas Collado (CSharp) 


ІП Axel (adulto) сезле 


Supertécnicas hase: 
18 Torbellino de fuego 
IB Destormilador 

ИП Regate chispeante 
ІН Tornado de fuego DD 


Fichatrón: Reunión. 
Legendaria (Torre, Ciudad de Inazuma presente), 


Su parámetro de tiro es bestial, y su repertorio de técni- 
cas es excelente. Sin duda, uno de los mejores delanteros 
del juego. También hay otras dos variantes de Axel Blaze 
en el juego: la versión joven (en el Raimon del pasado) у 
Alex Zabel (Circulo Olimpico, en Estadio Camino Imperia) 


ЇЧ V. Spring centrocampista 


Supertécnicas base: 
Regate +10 

ІН ТЕА 

ЖА Dragón ascendente 

Rizo de dragón 


Fichatrón: Coro del Alba 
(Campo del Espantapájaros, Periodo Edo). 

qui tenemos a otro de los 4 Magníficos: el centrocam- 
pista Verne Spring, Tiene un parámetro de regate muy 
decente, aunque para convertirlo en un centrocampista 
competitivo tendréis que enseñarle unas cuantas técnicas 
que estén a la altura. 


MÁ Alma centrocampista 


Supertécnicas base: 

19 Bomba saltarina: 
Refuerzos 

Ей Fuerza centrifuga 
Ahoro 


Fichatrón: Club del Paseíto 
(Parque de Inazuma, Ciudad de Inazuma presente). 


"No sólo puede alcanzar una cifra de regate escandalo- 
samente alta, sino que su defensa también le permitirá 
robar muchos balones, Además, aprende Ahorro (un 

talento imposible de consegulr por ahora) y Refuerzos," 


Recomendado por: Cristhian Ferreiro Garrido 


Ed Kim Terberry verensa 

Supertécnicas base: 

ЕЗ Fuerza centrifuga 

ЕД Torre inexpugnable 
Alter 

EZ Circulo de hielo. 


Fichatrón: Gremio. 
Aventurero (Patio del Castillo de Arturo, Camelot). 
“Сото podréis comprobar, es una defensa digna de men- 
ción, aunque si os digo la verdad creo que la acabaré con- 
virtiendo en mediocentro. Puedo subir el regate pagando 
suerte y eso me tienta 0" 


Recomendado por: Rubén Ramirez (Patasauio) 


В Alan Sumner verensa 


Supertécnicas base: 
Defensa +10 

Wl Carga de elefantes 

З La gran muralla 

3 Muralla de Atlantis 


Pachanga: Cuatro 
Estaciones (Castillo de Njo; Periodo Edo). 

Ganadle en pachanga en el lugar indicado hasta que se 
ша a vosotros Este magnífico defensa (puede que el 
mejor del juego) es un viejo conocido de Inazuma, y en 
esta entrega sobresale más que nunca, Tiene un paráme- 
tro de defensa altísimo, y muy buenas técnicas, 


Wi George Winters entero 

Supertécnicas base: 
Tiro +10 

ЕЗ Brisa deslizante 

Wl Barrido defensivo 

Г Estrella oscura 


Fichatrón: Coro del Alba 
(Campo del Espantapájaros, Periodo Edo). 

Después de nuestro amado Sumner, es nuestro favorito 
de los 4 Magníficos, Es uno de los jugadores con más tiro 
que encontraréis. Si le cambiáis Brisa deslizante por un 
regate de bosque, le enseñáis otro talento como Bosque+ 
y un tiro top de bosque, será todo un fenómeno. 
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Кере Ab Técnica: 
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Os traemos los consejos de nuestro amigo Rubén Ramírez Мі- 
jangos (Patasaurio) para sacar el máximo rendimiento. 


^ * e 
JUGADORES BASE 


Estas indicaciones son para los jugadores que 
vayáis a sacar al terreno de juego. 


Delanteros: 

1. invertimos toda la Libertad en Tiro. 

2. Subimos el Tiro hasta alcanzar los 30 de 
Técnica 

3. Subimos el Regate hasta dejar la Defensa en 1 

4. Subimos la Rapidez hasta dejar el Aguante 
en 50 

5. Subimos todo lo que queramos de Control 


Mediocentros: 

1. Invertimos toda la Libertad en Regate 

2. Subimos la Defensa hasta dejar la Suerte en 1 

3. Subimos el Regate hasta dejar la Técnica en 
30 

4, Subimos el Tiro hasta dejar el Control en 70 

5. Subimos la Rapidez hasta dejar el Aguante 
en50 


Defensas: 

1. Invertimos toda la Libertad en Defensa 

2. Subimos la Defensa hasta dejar la Técnica 
en 30 

3. Subimos el Regate hasta dejar la Suerte en 1 

4, Subimos la Rapidez hasta dejar el Aguante 
en 50 

5, Subimos todo el Control que queramos 


Porteros 

1. invertimos toda la Libertad en Control 

2. Subimos el Control hasta dejar la Técnica en 
30 (equipando los Guantes Zero, drop del 
Zero en Cadena Revolución) 
ISi disponemos de Secreto] Podemos dejar 
la Técnica en 90 y equipar Guantes Criaturas 
de la Noche (drop de este equipo en Cadena 
Revolución) 

3. Subimos la Suerte hasta dejar el Tiro en 1 


JUGADORES AURA 


licaciones son para los jugadores que 
vayáis a usar de aura para los ах. Como 
la fórmula del miximax es distinta segün la 
afinidad, en algunos casos hay variaciones. 


Delanteros: 

1. Invertimos toda la Libertad en Tiro 

2. Subimos el Tiro hasta dejar la Técnica en 1 

3. Subimos el Regate hasta dejar la Defensa en 1 

4. Subimos la Rapidez hasta dejar el Aguante 
en 50 
[Si el jugador es de aire] Subimos la Rapidez 
hasta dejar el Aguante en 1 

5. Subimos todo lo que queramos de Control 
[Si el jugador es de montaña] Subimos la 
Suerte al máximo, dejando 1 de Control 


Mediocentros: 

1, Invertimos toda la Libertad en Regate 

2. Subimos la Defensa hasta dejar la Suerte en 1 

3. Subimos el Regate hasta dejar la Técnica en 1 

4, Subimos el Tiro hasta dejar el Control en 1 

5, Subimos la Rapidez hasta dejar el Aguante 
enl 


Defen: 

1. Invertimos toda la Libertad en Defensa 

2. Subimos la Defensa hasta dejar la Técnica 
enl 

3. Subimos la velocidad hasta dejar el Aguante 
enl 

4. Subimos todo el Control que queramos. 
[Si el jugador es de montaña] Subimos Іа 
Suerte al máximo, dejando 1 de control 


Porteros: 

1. Invertimos toda la Libertad en Control 

2. Subimos el Control hasta dejar la Técnica en 1 
3. Subimos la Suerte hasta dejar el Tiro en 1 


йшй oss шй шыл шан шын өші іі La ا‎ 


Tras unos meses de retiro espiritual, vuelvo a la carga con motivo 
del lanzamiento de Chrono Stones. ¡Espero vuestros e-mails! 


Talento Cazatesoros 

Ф MARC DOMÉNECH 

¿Qué jugadores aprenden el talento 
Cazatesoros en Chrono Stones, y a qué 
nivel lo aprenden? 

Es una buena pregunta, porque este 
talento es importantísimo para conse- 
guir objetos necesarios para reclutar 
jugadores a través del sistema Fichatrón. 
Cuantos más jugadores con Cazatesoros 
pongas en el equipo principal, más posi- 
bilidades tendrás de conseguir objetos 
raros al ganar en partidos y pachan- 

gas, lo cual te ahorrará mucho tiempo y 
esfuerzo. Conozco a seis jugadores que 
aprenden dicho talento en este juego: 

- Filbert Chestnut (Comunidad Club 
Windsor, en los Apartamentos Windsor 


de la Ciudad de Inazuma). Al nivel 46. 
+ May Fayeux (Comunidad Gremio 
Aventurero, en el patio del Castillo de 
Arturo de Camelot). А! nivel 43. 

Marc Mystique (se une por pachanga, 
en una que hay cerca del castillo del prín- 
cipe Carlos de Francia). Al nivel 56. 

- Beatrix Hunny (Comunidad Siervos del 
Bosque, en los Aldeafios de Camelot). А! 
nivel 48. 

- Rocky Zine (Comunidad Estrellas 
Juveniles, en el colegio de Okinawa). Al 
nivel 48. 

- Wally Ramm (Comunidad Náufragos del 


Tiempo, en el Camino de los Tres Arcos 
de la era Edo). Al nivel 48. Este último es 
exclusivo de la edición Llamarada 


1) 


- Además, también һау un cuaderno con 
este talento. Se encuentra en el cofre de 
rango 5 de la ruta izquierda de la Cadena 
de la Verdad de Firewill, en la última plan- 
ta del edificio principal del Raimon en la 
época actual 


La experiencia 

€ DANIEL PARDO 

Hola, Sr. Hillman. iLe hemos echado 
mucho de menos! Quería consultarl 
¿Los jugadores que participan en una 
pachanga o partido ganan más puntos 
de experiencia que el resto del equipo? 
£O todos ganan la misma experiencia a 
la vez, incluidos los reservas? 


En el caso de las pachangas, sólo los сіп 
co jugadores que participan en ella se. 
llevan todos los puntos de experiencia, 
mientras que todos los demás ganan la 
mitad de experiencia. Y en cuanto a los 


partidos, los 16 jugadores que lleves con 
vocados acumularán toda la exporlencia, 
mientras que los no convocados se lleva 
rán la mitad de puntos de experiencia 


Seguimos en busca de 
grandes cracks 

Aún seguimos buscando a los mejores 
jugadores de Chrono Stones, iasí que 
enviadnos vuestros e-mails con vuestros 
mejores hallazgos! Basta con que enviéis 
el nombre del jugador, cómo ficharlo, qué 
técnicas aprende, una descripción en laque 
nos contéis por qué os parece tan bueno, 
y a ser posible una imagen de él (podéis 
subirla a Miiverse y luego guardarla en vues: 
tro ordenador). Esto es lo que buscamos 
jugadores no demasiado conocidos, que a 
ser posible aprendan talentos, y principal 
mente con unas buenas estadísticas para 


su posición. Lo que más valoramos es: Tiro 
(delanteros), Regate (centrocampistas), 
Defensa (defensas) y Control (porteros) 
Recordad, escribidnos: revistaoficialnin- 


tendowaxelspringer.es 
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Guía de estrategias para los VGC 
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МЕТА Ауре AL SENT 


Completamos nuestros consejos рага el campeonato VGC contándote cómo neutralizar la capacidad principal de 
cada Pokémon (ya sea ataque, defensa o cualquier otra), anulando así su capacidad de combate. 


Intimidación 

La habilidad Intimidación es útil en 
combates dobles porque reduce 

el ataque físico de los dos rivales: 
poderosos Pokémon como Mega 
Kangaskhan ya no serán una amenaza. 
Se utiliza principalmente en Arcanine, 
Mawile, Gyarados, Salamence, 
Gyarados, Hitmontop, Landorus Tótem, 
Scrafty y Mega Manectric, pero no 
hay que usarla contra Pokémon con la 
habilidad Competitivo como Bisharp, 
Primeape o Braviary, pues aumenta 

su ataque físico. También debemos 
tener cuidado con Milotic, Wigglytuff, 
Gothitelle o Meowstic Hembra porque 
gracias a su habilidad Tenacidad, 
Intimidación aumentan su ataque 
especial. Por eso es bueno salir con 
alguno de estos Pokémon si vemos que 
nuestro rival nos va a intimidar. 


Alarido 


No existe ninguna habilidad que 
permita bajar el ataque especial de 
tus rivales como lo hace Intimidación 
con el ataque físico, pero el ataque 
Alarido cumple un papel similar y nos 
permite hacerlo con el efecto adicional 
de provocar algo de daño a ambos 
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Pokémon de nuestro rival. Este ataque 


se suele utilizar en Raikou, Entei, 
Suicune, Pyroar, Tyranitar, Manectric 
о Arcanine, siendo muy útil en este 
último Pokémon por contar también 
con la habilidad Intimidación y de esa 


forma conseguir neutralizar tanto a los 
atacantes físicos como a los especiales 


de nuestro rival en el primer turno. 


Quema a tus 
enemigos físicos 


Usando el movimiento Fuego 

Fatuo podemos quemar a uno 

de los Pokémon de nuestro rival, 
consiguiendo con ello que pierda 

un 12,596 de sus PS máximos cada 
turno. Pero este no es el único efecto 
secundario de este cambio de estado, 
y es que muchos desconocen que un 
Pokémon quemado también reduce 
su ataque físico a la mitad, Por eso 

es realmente ütil que quememos 

а los Pokémon físicos de nuestro 

rival para dejarlos prácticamente 
inservibles. Fuego Fatuo es un ataque 
que se suele utilizar en Sableye para. 
aprovechar su habilidad Bromista que 


le dará prioridad, o con Gengar para 
aprovechar su gran velocidad, aunque 
también es muy útil el uso de Escaldar 
en Pokémon como Suicune, Politoed, 
Ludicolo, Gastrodon o Greninja debido 
a que es un ataque de tipo agua que 
tiene una probabilidad del 3096 de 
quemar al rival. 


MA 
e. 


Duerme al equipo de 
tu rival 


Un Pokémon dormido no podrá atacar 
hasta que se despierte a no ser que use 
los ataques Ronquido o Sonámbulo, 
por lo que dormir a los Pokémon de 
nuestro rival es una buena forma de 
neutralizarle. Aunque debemos tener 
muy en cuenta que un Pokémon no 
podrá estar dormido nunca más de tres 
turnos. Los ataques más comunes para 
dormir son Somnífero en Venusaur 

y Espora en Amoonguss o Breloom, 
siendo mejor el segundo porque te 
asegura no fallar nunca. Pero estos 
ataques no afectan a los Pokémon de 
tipo Planta, por lo que Hipnosis puede 
ser una buena opción en esos casos 

a pesar de su baja precisión. Además, 


otro ataque bastante utilizado es 
Brecha Negra porque puede dormir 
alos dos Pokémon del rival a la vez, 
aunque al ser exclusivo de Darkrai sólo 
se puede utilizar еп Smeargle si lo һа 
aprendido mediante Esquema. 


Desarme o Truco 


En muchas ocasiones el objeto 
equipado en un Pokémon es 
totalmente imprescindible para que 
ese Pokémon pueda funcionar bien, por 
lo que podemos arruinar la estrategia 
de nuestro rival si se lo quitamos 

con Desarme o se lo cambiamos por 
otro objeto con el movimiento Truco. 
Desarme se suele utilizar en Landorus 
Tótem, Sableye, Hariyama, Gliscor, 
Weavile, Ambipom, Scrafty, Bisharp о 
Conkeldurr y debemos tener en cuenta 
que duplicará su potencia Únicamente 
si el rival tenía un objeto equipado 
cuando lo golpeamos. Truco en cambio 
se usa normalmente cuando tenemos 
equipado un objeto que nos deja 
encerrados en un único ataque, como 
sería Pañuelo Elegido, para poder darle 
este objeto a un Pokémon de rival que 
dependa de usar varios ataques para 
ser útil o simplemente para obtener 
nosotros el objeto que él llevaba 
equipado, Esta estrategia se suele ver 
bastante en Latios, 


El uso de bayas en 
combate 

Las bayas son objetos bastante útiles, 
especialmente se suelen usar las que 
recuperan Puntos de Salud como la 


Baya Zidra o las que te recuperan un 
problema de estado como la Ziuela, La 
ventaja de la Baya Ziuela es que cura 
cualquier problema de estado, pero 
no es útil en Pokémon que tengan el 
ataque Descariso para recuperarse 

a cambio de quedarse dormido dos 
turnos, ya que en esos casos sólo 
nos interesa recuperarnos del estado 
dormido y por eso debemos utilizar 
la Baya Aranja para asegurarnos de 
que la baya no se active con ningún 


otro cambio de estado. También en 
ocasiones muy concretas se pueden 
utilizan bayas que debilitan un ataque 
supereficaz de un determinado tipo, 
usándose especialmente la Baya 
Rimoya para evitar que Pokémon como 
Garchomp caigan ante un ataque de 
tipo Hielo. Sin embargo, debemos tener 
en cuenta que hay Pokémon como 
Ursaring, Galvantula o Pyroar que 
pueden tener la habilidad Nerviosismo 
para evitar que sus rivales puedan usar 
bayas en el combate. 


Mofa yla Hierba 
Menta. 


Mofa nos vendrá muy bien si nuestro 
rival tiene un Pokémon que depende 
mucho de los ataques de estado como 
puede ser un Pokémon con la habilidad 
Bromista o un Pokémon que usemos 
para Señuelo о Polvo Ira, ya que hará 
que estos Pokémon prácticamente no 
puedan hacer nada. Muchos Pokémon 
pueden aprender Mofa gracias a la 
MT12, pero es un ataque que se suele 
ver en Sableye, Meowstic, Thundurus, 
Gengar, Whimsicott, Liepard y Azelf. La 


mejor forma de evitar que te lo hagan 
es equipando el objeto Hierba Mental 
a ese Pokémon de soporte que temes 
que mofen, aunque hay alternativas 
menos recomendadas como tener de 
compañero а un Aromatisse con la 
habilidad Velo Aroma. 


Pokémon Bromistas 
La habilidad Bromista es muy útil 
para provocar cambios de estado 
en nuestro rival antes de que pueda 


atacarnos. Se suele utilizar a 
Thundurus, Klefki, Whimsicott, Sableye, 
Meowstic Macho, Liepard y Mega- 
Banette para aprovechar esta habilidad, 
destacando especialmente el uso de 
Thundurus por ser el más veloz de 
todos los Bromistas y así neutralizar 

al resto con el ataque Mofa, Destaca 
también el uso de Contoneo en algunos 
de estos Pokémon por ser un ataque 
que confunde al rival haciendo que se 
golpeen a sí mismo en un 50% de las 
ocasiones, provocándose además un 
daño adicional porque les aumenta 
mucho su ataque físico. Pero debemos 
tener cuidado con utilizar Contoneo 

en Pokémon rivales que usen ataques 
físicos, pues nos harán mucho daño 

en caso de que consigan golpearnos 
evitando la confusión. Incluso nos 
puede ser de gran ayuda utilizar 
Contoneo otra vez con estos Pokémon 
para dejar atrapado al rival en ataques 
como Protección que le obligue a 
cambiar de Pokémon para atacar, 


Llanto Falso y 
Cosquillas 


En muchas ocasiones nos interesará 
también disminuir las defensas de 
nuestro rival, para eso utilizaremos 
Llanto Falso en caso de tener como 
objetivo reducir mucho su Defensa 
Especial o Cosquillas para bajar a la 
vez su Ataque y su Defensa física. 


Ambos ataques se emplean bastante 
en Gothitelle porque gracias a su 
habilidad Sombratrampa no dejará 
escapar al rival para que se recupere 
de la bajada de características que le 
hemos realizado. Otro Pokémon en el 
que se suelen ver mucho estos ataques 
es Whimsicott porque por su habilidad 
Bromista tendrá prioridad al utilizarlos 
y por lo tanto su compafiero podrá 
aprovechar desde el primer turno la: 
bajada de características para acabar 
con uno de los Pokémon del rival, Y asl 
acabamos nuestra serie de consejos 
para los VGC. ¡Mucha suerte y ojal | 
llegues a estar entre los mejores] | 
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NOTA: Los contenidos anunciados en esta página pueden estar sujetos a cambios de última hora. 


¡Una nueva mazmorra por explorar te espera! 
Simplemente conecta tu consola a internet y 
asegúrate de que tiene la última actualización. 
Ф Inicia Puzzle & г Jragons 2. 


Еһ ve a “Opciones” y pulsa 
en la pestaña “Código de regalo". 


€) Pulsa en la pestaña "recibir гес ja 
introduce el código de abajo y comienza la descarga 


Información Adicional 
Cuando hayas completado los pasos 1 al 3, empieza a jugar y 
visita а Nozama en el Cuartel Ranger para recibir una reliquia. 
Lleva la reliquia a una chica en el templo este del 


. 
Cuartel'Ranger y comienza a explorar la mazmorra. пеш; 1 
Cubiertas intercambiables 
о 5 3DS«. 
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Unidades totales disponibles: 835. Consulta previamente. 
existencias disponibles en tu punto de venta habitual 
participante. 


Toca el 
GamePad con 
un amiibo y 
podrás jugar " 
con doble Yoshi | www.nintendo.es 
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